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Start i
BE READY AT MARKER
1) WALK -
2) e R [—
3) WALK, STOP ST -
4) SETUP
5) INSPECTON e EXTENDED JOG
6) BACK UP
7) TURN 90° c— | OPE
8) TROT OUT
NANSMN BACK UP
C> TURN

ERSTE NN ]
WESTERNREITER Il 1
UNION

PFERDESPORTVERBAND WESTERNREITEN




Pattern Western Horsemanship #14 - LK4-5 )
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START

BE READY AT MARKER
1. WALK

2. JOG

3. STOP,TURN 90°RIGHT
4. WALK

5.  JOG

6.  LOPE(LL) WT:Jog

7. JOG

8.  STOP,BACKUP

EXTENDED JOG

LOPE

AANANNAY BACK UP

d TURN

ERSTE M
WESTERNREITER IR
UNION s
PFERDESPORTVERBAND WESTERNREITEN



Trail-Set 10 #6 LK 4/5 Arenagrof8e 20 x 40 m
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1) WALK OVER INTO BOX,

360° TURN EITHER WAY (LEFT OR RIGHT), WALK OUT

2) JOG OVER
3) LOPE (RL)
4) JOG OVER
5) LOPE (LL)
6) JOG OVER
7) GATE (RH)

8) JOG, STOP, 90° TURN LEFT

9) BACK UP, WALK OUT
10) JOG OVER

100 -

WALK (SCHRITT) *°ccccccecs ceee
EXTENDED WALK == imimimimimimim
JOG/TROT (TRAB) == == == == ==
EXTENDED TRQT = == = == & == @ ==
LOPE (GALOPP)
EXTENDED LOPE =eesssss—
BACK UP (RUCKWARTS) wnannnan
LEAD CHANGE

(GALOPPWECHSEL) o
TURN (DREHUNG)

ERSTE M T

A v WESTERNREITER e om




1)
2)
3)

5)
6)
7)
8)
9)
10)
1)
12)
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#39 Ranch Riding Iﬁﬁd%ST ArenagréB8e min. 20 x 40 m QC Z S
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WALK

TROT

EXTENDED TROT, TROT

LOPE (RL) CIRCLE, LOPE WT: Trot
TROT

WALK

STOP, 1 1/2TURN (LEFT OR RIGHT)
WALK

TROT

LOPE (LL) CIRCLE WT: Trot

TROT

STOP, BACKUP

-4] -

WALK (SCHRITT) ¢ccecccccccccce
EXTENDED WALK =t=imimimimimimom
JOG/TROT (TRAB) == == == == ==
EXTENDED TROT = == = == & == = ==
EXTENDED LOPE =ssssssssssssmm
BACK UP (RUCKWARTS) wnnnnnnnn

LEAD CHANGE
(GALOPPWECHSEL) .-

TURN (DREHUNG)
ERSTE M
WESTERNREITER mmam
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1)

2)
3)
4)

5)
6)
7)
8)

9)

Schritt und Trab durch die Lange der Bahn, bei X eine
Voltenacht (opt. Li./re. beginnend), Trab, Stop hinter X,
Rickwarts bis X, ¥ Turn li.

12 groBBe Zirkel Galopp (links)

1 kleiner Zirkel Galopp (links)

Trab  =====
Galopp =
Rackwarts MWW\

Run Down entlang der langen Seite, Sliding Stop mind. 6 m von der Bande

entfernt hinter dem Endmaker

3 % Spins links, Verharren

Schritt bis X, 1 %2 groBe Zirkel Galopp (rechts)
1 kleiner Zirkel (rechts)

Run Down entlang der langen Seite, Sliding Stop mind. 6 m von der Bande

entfernt hinter dem Endmaker
3 14 Spins rechts, Verharren

Der Reiter muss das Kopfstiick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.
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1)
2)
3)
4)
5)
6)
7)

9

Schritt, Trab, Trabstangen (Abstand 1 m, 2m, 1m)
1% Zirkel Linksgalopp

Trabstangen

Tor

Schritt, Schrittstangen (Abstand 0,6 m)

Box 360° rechts oder links

Ruckwarts-L (Abstand 1m), Schritt

Y2 Zirkel Trab, 1 % Zirkel Rechtsgalopp
Trabstangen, Anhalten

| Legende:

| Schritt

| Trab

| Galopp

| Wechselzone
| Rickwarts




GEW*

[Erste Westernreiter Union

Gl Ry - KT

’—_-——_-

1 e s
| . 1
i AN d - e
I i % I ’ \ I
& 1 % : 18
i i s - I
i : i
i : :
i “ : |
I : ;
I : |
| E fi E
g 30 : .
fé_]; | : 1&
: g
: [
I I
| |
| I
i |
&, &8
| :
' [ 1 \ ‘.‘ §
I | h ' o E
| ! .
; \ 1 ] AN
| A FIRRE- RN 4 E
| Ende Start
1)  Schritt, Trab, Volte (links), ganze Bahn | Legande:
2) Tritte verlangern auf der Diagonalen | Schritt e
3) Trab, Volte (rechts) | Goere et
4) Rechtsgalopp ganze Bahn, Mittelzirkel, ganze Bahn | eastore =

5)
6)
7)
8)
9)

Trab, Schritt bis X, bei X Stopp

HHW 360° (rechts oder links)

Trab, Linksgalopp ganze Bahn, Mittelzirkel, ganze Bahn
Trab, Stopp

Rickwartsrichten (mind. 2 Pferdeldngen), Schritt, im Trab die Arena verlassen
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1)
2)
3)
4)
5)
6)
7)
8)
9)

Walk

Trot

Extended Trot, Trot
Lope RL circle, Lope
Trot, Walk, Stop

Turn 540° left or right
Walk, Trot

Lope LL circle

Trot, Stop, Back up
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| Legende:

| Schritt

| Trab

| Galopp

| Wechselzone
| Rackwarts




