EWU-Turnier Hameln - Green Horse Trail
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Horse-Dog-Trail LK1-2




Nr. Pferd & Reiter Hund

1 An der Pylne halten. Hund ableinen
Walk zu 2 Hund bei Ful}

2 Walk Uber die Brucke, wenn Hund Hund voraus Uber die Bricke zur Pylone
sein Ziel erreicht hat und dort abliegt |schicken, dort ablegen.
Wahlweise re o. Li an Pylone im Hund bei Fuld aus der Bewegung
Walk vorbei reiten
Lope zu 3 Hund bei Ful}

3 Lope over Hund bei Ful} Gber die Stangen
Lope zu 4 Hund bei Ful}

4 Jog Slalom Hund bei Ful}

Jog zu5 Hund bei Ful}

5 Stop Hund zur Pylone schicken
Back Up Hund ablegen an der Pylone
Stop Hund bei Ful3 rufen
Jog zu 6 Hund bei Ful}

6 Im Jog li oder re. am Sprung vorbei |Hund springt Gber den Sprung
Jogzu7 Hund bei Ful}

7 Jog over Hund bei Fuld mit durch das Quadrat
Lope Hund bei Ful}

Walk zu 8 Hund bei Ful}

8 Tor beliebig 6ffnen, durchreiten Hund an Pylone ablegen
weit 6ffnen Hund durch Tor abrufen
Tor schlieen Hund an Pylone ablegen
Walk zu 9 Hund bei Ful}

9 Anhalten, absteigen Hund anleinen
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Horse-Dog-Trail LK3-5

-



Nr. Pferd & Reiter Hund
1 An der Pylne halten. Hund ableinen
Walk zu 2 Hund bei Ful

2 Walk tber die Bricke, wenn Hund Hund voraus uber die Brucke zur Pylone
sein Ziel erreicht hat und dort abliegt |schicken, dort ablegen.
Wahlweise re o. Li an Pylone im Hund bei Fuld aus der Bewegung
Walk vorbei reiten
Jogzu 3 Hund bei Ful}

3 Jog over Hund bei Ful} Gber die Stangen
Jog zu 4 Hund bei Ful}

4 Walk Slalom Hund bei Ful
Walk zub Hund bei Ful}

5 Stop Hund zur Pylone schicken
Walk in, Anhalten Back Up, Walk Out | Hund ablegen an der Pylone
Stop Hund bei Ful’ rufen
Walk zu 6 Hund bei Ful

6 Im Jog li oder re. am Sprung vorbei |Hund springt Gber den Sprung
Jogzu7 Hund bei Ful}

7 Jog over Hund bei Fuld mit durch das Quadrat
Lope Hund bei Ful}

Walk zu 8 Hund bei Ful}

8 Tor beliebig 6ffnen, durchreiten Hund an Pylone ablegen
weit 6ffnen Hund durch Tor abrufen
Tor schliel3en Hund an Pylone ablegen
Walk zu 9 Hund bei Ful}

9 Anhalten, absteigen Hund anleinen




Western Horseanship LK1 /2

g
L. Jog, log-leg yield __ Walk
2. Lope left lead, lead change, lope right lead Jog
: - —-— ExtJog
3. Walk, stop Lope
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5. Jog, extended jog - > side
&. Stop, backup one horsa length 5 5 pass




Western Horsemanship LK 3
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1)Bei A beginnend im Jog
2) Jogvolie um B
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Western Horsemanship LK 4-5

___________ - S —
o
/! b
! A}
{ \
o 1 o |
/
| /
| /
| =
-
——————————— —l- —_—— — — —
.
(I
Ay
|
n'. L
1. Walk Wk
E.I;'I:uefgar'.g.ag o JEI:?JDQ
3. Ubergang Lope (rechts) Lo
4. Ubergang log L EEE:u
5, Stop 545 P
&. Backup 5 5 Sidepass




SSH LK 1-3
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WARM UP AREA

1. Aufstellung bei A, Jog bis B, Stop.
2. HHW 540 re.
3. Walk, Jog bis vor A, Stop., HHW 180 re.

4, Jog, Stop vor dem Richter, Back, Walk bis zum Richter

5. Set up.

{beliebig abwenden) Im Jog oder Walk zur warm up area durchlaufen

oty i

Back
log

Ext. Jog
walk




SSH LK 4-5
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WARM UP AREA

1. Aufstellung bei A, Walk, Jog bis B, Stop.

2. HHW 180 re., Walk

3. Jog small circle (re.), Jog big circle (re.), weiter Jog, Walk zum Richter
4, Set up.

5. Back.

(beliebig abwenden) Im Jog oder Walk zur warm up area durchlaufen
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Ext. Jog
Walk




Pattern RR #13: LK 1/2 A/B sen
Arenagrofe: mind. 20x40m
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Pattern RR #11: LK3 A/B
Arenagroke: mind. 25x50m
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Pattern RR #2: LK 4/5 A/B
Arenagrolie: mind. 20x40m

HEE E EEE B BN N O o e

Ir"v\r\-b "‘

100 e e — —
o | !
11 |
11 i
11 i
11 N
11 *

Stort

R ——

1) Walk.

2) Trot.

3 Walk over, walk.
4) Stop, back, 90° turn right.
o) Trot, extended trot, trot.

&) Lope right lead. P Tach

T) Extended lope, lope. — L

8) Trot. p————
9) Lope left lead. rvenieae T
10) Trot, stop. B a3 change
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§ 7601 Western Riding-Patterm 1

Harl

1) Schritt zum ersten Marker, Obergang zum Trak, Trab Ober die Stange.

2} OUbergang zum Linksgalopp innerhalb won 9m nach der Stange, Galopp an der
kurz=n Seite.

3} 1.Galoppeschisel auf der Linie.

4} 2.Galoppwechssl aud der Linie.

51 3.Galoppwechssl auf der Linie.

6 4.Galoppwechssl auf der Linie, Galopp an der kurzen Seite

7 LGaloppwechsel mit Seitenwechsel.

Bl 2 Galoppwechsal mit Seterweachsel

g} Galopp 0ber die Stange P Ridonds

10} 3. Galoppwechssl mit Setermsachsel. —— Gk

11} 4. Galoppwechs=l mit Sefterreeachsel — = == Trak

12] Mitte der kurzen Seite sbwenden, stop auf Hohe smmmmnmne S
des MitteImarkers, Rockwartsrichten mind. 3m. ——




Pattern SUHO 2018 #1:
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EWU-Turnier Hameln - Trail Horse LK 1-2 A/B
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EWU-Turnier Hameln - Trail Horse LK 4

3. Lope over, RL

I, /\T 7~

6. Jog over \

——F—
——

‘ 1 4.Walk in Box,
— 1 360 Turn rechts
: Walk out
a *'_ )
——1 > 1 |

C

-+

1
b4

-

—— T

2. Jog over \

N—

\ ) / 5. Jog over

o
X

8. Back, Jog out Y, VAV;
0 I T— —)

: W <—— UV

— : 7. Walk

Sidepass rechts

1
[
[ |
1
1 \
; ——
1 —.
; .
- %

c—x—~—> 1 Walkover, Bridge :
: 9.Walk, Gate —
I I -/
: Ende
1 Start

= 1  Aus dem Stand



EWU-Turnier Hameln - Trail Horse LK 5
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_____ walk Ranch Trail - Hameln 2018
_______ Jog
——————— Ext jog

lope

/17 Back

up

Ranch Trail Pattern:

1. Uber Briicke gehen

LK 4 + 5 ohne Stange davor

und dahinter
2. Jog over
3. Jog bis zum Tor

Tor vorwarts rechte

Hand 6ffnen
4. Lope zum Wald

durch ,Aste” im Schritt reiten
5.  Weiter Schritt tiber Stangen treten
6. Extended Jog durch den Slalom
bis vor das Fass.

7. 180° Turn nach rechts Lope zum
Sprung (LK 4 + 5 nur Stange)

Stop vor Stange 8.
8. Backup und 90° Turn links

Walk zum Tisch

Erfrischung einnehmen

Im Walk ausreiten




EWU-Turnier Hameln - Trail Horse LK 3
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