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Ramm-Ranch

Patternliste:

Jackpot Reining Pattern: 10

LK 1-3 Reining Pattern: 8

LK 4 Reining Pattern: 14
Greenhorse Basis Pattern: 5

Greenhorse Ranch Riding Pattern: 10

LK 1-3 Trail Pattern: Trail Set 1 #5

LK 3-4 B Ranch Riding Pattern: #32



LK 1-3 Showmanship at Halter

Richter

Set Up vor A

. Walk bis A

einen halben Zirkel im Jog
bis auf Hohe des Richters

Walk bis auf Hohe A - Stop
180" Drehung

Jog bis zum Richter - Stop
Set Up

Back Up

80° Drehung

Jog in die Warm Up Area
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Showmanship at Halter LK 4/5 A/B

R A C | Richter

1) Aufstellung bei A, Walk zu B

2) bei B Jog um B zu C, Stop

3) Set up

4) Back up

5) 90° HHW rechts, Walk zu D, Stop
........ Walk
i = . O



Western Horsemanship # 9 Q M LK 2/1 A+B
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BE READY AT A

1) WALK

2) STOP, TURN 360° RIGHT

3) BACKUPTOA

4) JOG

5) LOPE (RL)

6) CHANGE LEADS (SIMPLE OR FLYING)

7) LOPE (LL)

8) WALK

9) JOG

10) EXTENDED JOG, STOP
WALK OUT

WALK (SCHRITT) ¢s¢sesescassns
EXTENDED WALK =+ i

LOPE (GALOPP)  ———
EXTENDED LOPE T
BACK UP (RUCKWARTS) wvuuuuununn

LEAD CHANGE
(GALOPPWECHSEL) |
TURN (DREHUNG)




LK 3 A/B Western Horsemanship
Horsemanship LK 3 A/B
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1) Bei A beginnend im Walk bis B

2) Bei B Jog, Jogvolte um B

3) Lope links um Cund D

4) Jog bis A

5) Bei A Stop, backup, im Walk zuriick ins WarmUp




Horsemanship LK 5, LK 4 A, LK 4 B
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Im Schritt zu A

Jogzu B

Linksgaloppzirkel. grofl

kleiner Zirkel im Jog nach links

Jog bis C

Stopp

Hinterhandwendung 360° egal welche Richtung
Eine Pferdelange rickwérts

Verlasse die Arena im Jog

Walk
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Western Horsemanship
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1. StartbeiA

2. Jog halber Zirkel bis B Schiit sesssssss

3. Extended Jog bis C

4. Stop, Hinterhand Wendung 270° nach rechls Jog i

5. Schritt bis Hihe B Extended Jog

6. Jogiber Ecke, bis Hohe B

7. Stop, Rilckwérts 1 Pferdelange Rickwarts  AMAN
8.  Schritt bis Hohe A, im Schritt Arena verlassen




Trail-Set 1 #3 LK 2/1 Senior ArenagrofBBe 25 x50 m

(Erh6hungen optional)

1) JOG THRU SERPENTINE,
2) JOG OVER POLES (5 Poles)
3) JOG OVER POLES (4 POLES)
4) WALK INTO BOX, 360° TURN EITHER WAY, WALK OUT
5) WALK OVER
6) LOPE OVER (RL)
7) JOG OVER, JOG INTO CHUTE
8) BACKUP
9) JOG OUT, JOG OVER
10) GATE (LH)

WALK (SCHRITT) #esesscscssscas
EXTENDED WALK == mimimimimimim
JOG/TROT (TRAB) == == == == ==
EXTENDED TROT = == = = = m = m
LOPE (GALOPP)
EXTENDED LOPE se—
BACK UP (RUCKWARTS) vuuuuunnn
LEAD CHANGE

(GALOPPWECHSEL) |
TURN (DREHUNG)
) R
A d UNION




Trail-Set 1 #5 LK 3 Arenagrofle 25 x 50 m
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ENDE

(Erhhungen optional)

1) JOG THRU SERPENTINE,

2) JOG OVER POLES (3 POLES)

3) WALK INTO BOX, 360° TURN EITHER WAY, WALK OUT
4) WALK OVER

5) LOPE OVER (RL)

6) JOG OVER, JOG INTO CHUTE

7) BACKUP

8) JOG OUT, JOG OVER

9) GATE (LH)

WALK (SCHRITT)
EXTENDED WALK == =imimimimimim
JOG/TROT (TRAB) == == == == ==
EXTENDED TROT = === == = == = -
LOPE (GALOPP)

EXTENDED LOPE me——
BACK UP (RUCKWARTS) vuunnnnn

LEAD CHANGE
(GALOPPWECHSEL) e |
TURN (DREHUNG)
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Trail-Set 1 #6 LK 4/5 ArenagréBe 25 x 50 m
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START :

(Erhohungen optional)

1) JOG THRU SERPENTINE, JOG OVER POLES

2) WALK INTO BOX, 360° TURN EITHER WAY, WALK OUT
3) WALK OVER

4) JOG OVER

5) LOPE OVER (RL)

6) JOG OVER, JOG INTO CHUTE

7) BACKUP

8) WALK OUT, WALK OVER

9) GATE (LH)

- 10 -

WALK (SCHRITT) *essssssssssse
EXTENDED WALK m'simimimimimimim
JOG/TROT (TRAB) == == == w= ==
EXTENDED TROT = == = = = mm =
LOPE (GALOPP) e
EXTENDED LOPE se——
BACK UP (RUCKWARTS) mananann
LEAD CHANGE

(GALOPPWECHSEL) =

TURN (DREHUNG)
N




Trail-Set 1 #8 THiH Arenagrof3e 25 x 50 m

! ENDE
.

1) JOG OVER POLES

2) WALK INTO BOX, 360° TURN RIGHT, WALK OUT
3) WALK OVER

4) JOG OVER

5) WALK OVER, WALK INTO CHUTE

6) BACK UP

7) WALK OUT, WALK OVER

8) GATE (LH)

WALK (SCHRITT) s=ssssssse sesene
EXTENDED WALK ='mimimimimimimim
JOG/TROT (TRAB) == == == == ==
EXTENDED TROT = === == = === -
LOPE (GALOPP) e——
EXTENDED LOPE =e—
BACK UP (RUCKWARTS) vuvvuuwun
LEAD CHANGE

(GALOPPWECHSEL) —_1
TURN (DREHUNG)
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Erste Westernreiter Union
Deutschiand .

Reining Pattern 10

1)

2)
3)
4)
3)

6)

7)

8)

Run Down auf der Mittellinie, Sliding Stop hinter dem
Mittelmarker, Riickwartsrichten bis zur Mitte der Bahn
oder mind. 3,00 m, Verharren

4 Spins rechts, Verharren

4% Spins links, Verharren

Tah — wweses
Galopp

Riickwarts ANV

3 Zirkel Galopp (rechts), 1. + 2. groB und schnell, 3. klein und langsam,

Galoppwechsel bei X

3 Zirkel Galopp (links), 1. klein und langsam, 2. + 3. grof§ und schnell,

Galoppwechsel bei X

Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem

Mittelmarker, Rollback links, kein Verharren

Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem

Mittelmarker, Rollback rechts, kein Verharren

Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem

Mittelmarker, Verharren

Der Reiter muss das Kopfstlick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.
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Erste Westernreiter Union
Deutschiand e

Reining Pattern 8
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Im Trab zur Mitte der Bahn. Beginn der Aufgabe aus dem Trab = =====
Schritt oder aus dem Stand. Galapp
1) 4Spins links, Verharren ickwiirts MUV
2) 4 5pins rechts, Verharren il
3) 3 Zirkel Galopp (rechts), 1. gro3 und schnell, 2. klein und langsam,
3.grof und schnell, Galoppwechsel bei X
4) 3 Zirkel Galopp (links), 1. grof3 und schnell, 2. klein und langsam,
3.grof} und schnell, Galoppwechsel bei X
5)  Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback links, kein Verharren
6) Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback rechts, kein Verharren
7)  Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der

langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Riickwartsrichten mind. 3,00 m, Verharren

Der Reiter muss das Kopfstiick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.
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Erste Westernreiter Unian
Dewtschland e\t

Reining Pattern 14 (nur fiir LK 4)
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Im Trab zur Mitte der Bahn.
Beginn der Aufgabe aus dem Schritt oder aus dem Stand. Tl =~ e
2 Zirkel Galopp (links), Stop bei X, Verharren (Rizicif\,zrts MW

2 Spins links, Verharren
2 Zirkel Galopp (rechts), Stop bei X, Verharren
2 Spins rechts, Verharren

L R
- = ==

Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der

langen Seite, Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem Mittelmarker,

Rollback rechts, kein Verharren

6) Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem Mittelmarker,

Ruickwartsrichten mind. 3,00 m, Verharren

Der Reiter muss das Kopfstiick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.




W&

Erste Westernreiter Union
Deutschland e. V.

Jungpferde Basis Pattern 5 (4j.)

1)
2)
3)
4)
5)
6)
7)
8)
9

Schritt, Trab, Volte (links), ganze Bahn

Tritte verlangern auf der Diagonalen

Trab, Volte (rechts)

Rechtsgalopp ganze Bahn, Mittelzirkel, ganze Bahn
Trab, Schritt bis X, bei X Stopp

HHW 360° (rechts oder links)

Trab, Linksgalopp ganze Bahn, Mittelzirkel, ganze Bahn
Trab, Stopp

Legende:

Schritt ~ ..aeaee.
Trab - = 8
Galopp
Wechselzone B/
Ruckwarts AVAVAVAN

oW |nmm=

Rickwartsrichten (mind. 2 Pferdelangen), Schritt, im Trab die Arena verlassen
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Erste Westernreiter Union
Deutschiand e V.

Jungpferde Ranch Riding Pattern 10 (5j.)
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Start

1 ) Wa I k, Trot Legende:
2) ExtendedTrot Schest csirerss
3) Lope RL Galopp —
4 Trot R =
5) Lope LL, extended Lope, Lope i ‘V\ﬂ_
6) Trot corner ===
7)  Trot over, Trot corner
8) Stop, Back up
9)

Walk, Turns 360° each direction




#24 Ranch Riding LK 1-3 Arenagréf3e min. 20 x 40 m
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Ende
WALK WALK (SCHRITT) ssessssssccsss
EXTENDED WALK = -
i JOG/TROT (TRAB) == -
LOPE (LL) EXTENDEDTROT = === === == = =

CHANGE LEADS (SIMPLE OR FLYING)
LOPE (RL)

EXTENDED LOPE (RL)

EXTENDED TROT

TROT

TROT OVER

STOP, TURNS 360° (EACH DIRECTION)
WALK, STOP, BACK UP

LOPE (GALOPP)  e———
EXTENDED LOPE —
BACK UP (RUCKWARTS) v
LEAD CHANGE

(GALOPPWECHSEL) _

TURN (DREHUNG)

A Y




#32 Ranch Riding LK 4/5 Arenagr6f3e min. 20 x 40 m
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WALK

TROT

STOP, BACK UP
SIDEPASS RIGHT HALF WAY
WALK OVER

TROT

EXTENDED TROT, TROT
LOPE (LL)

EXTENDED LOPE (LL)
LOPE (LL)

TROT

LOPE (RL)

WALK (SCHRITT) *+
EXTENDED WALK ==
JOG/TROT (TRAB) ==
EXTENDED TROT = = -
LOPE (GALOPP)  e——
EXTENDED LOPE  me—
BACK UP (RUCKWARTS) v
LEAD CHANGE
(GALOPPWECHSEL) e |
TURN (DREHUNG)
ERSTE -
[ S —
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Erste Westernreiter Union
Deutschiand e V.

Western Riding Pattern 2
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1) Schritt vom Start-Pylon, Ubergang zum Trab
zwischen den Markern, Trab Uber die Stange 'S-:g::'t"e

Ubergang zum Linksgalopp zwischen den Markern Trab et

1. Galoppwechsel mit Seitenwechsel Galopp

2. Galoppwechsel mit Seitenwechsel ol vy

3. Galoppwechsel mit Seitenwechsel ow |

Volte, 1. Galoppwechsel auf der Linie

)
)
)
)
)
)  2.Galoppwechsel auf der Linie
)
)
0
1

3. Galoppwechsel auf der Linie
4, Galoppwechsel auf der Linie, Volte
) Galopp Uber die Stange
) Stop zwischen den Markern, Rickwartsrichten



