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oA Rilckwirts

—— Galopp

s mex === [rab

1) Schritt durch die ganze Bahn, bei X Trab, Schlangenlinien B ol 514
durch die Bahn drei Bdgen

An der langen Seite Tritte verlingern {Leichttraben erlaubt)

Mitte der kurzen Seite 2 Zirkel Linksgalopp, Mitte der kurzen Seite Trab

Im Schritt durch die ganze Bahn wechseln, vor Erreichen des Hufschlags Trab
Mitte der kurzen Seite 2 Zirkel Rechtsgalopp, Mitte der kurzen Seite Trab

In Hohe des ersten Markers Schritt, Mitte der langen Seite abwenden,

bei X Anhalten, HHW 540° {li. oder re.)}, eine Pferdeldnge Rickwartsrichten

SO e N

Verharren, um das Ende der Priifung anzuzeigen.
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Reining Pattern 14 (nur fiir LK 4)

Im Trab zur Mitte der Bahn. Beginn der Aufgabe aus dem . Loaiobp
Schritt oder aus dem Stand.

T
2)
3)
4)
5)

- 4
Judge 3 -3
3. a

AN Rickwiirts

wmu wwe wem Trab

2 Zirkel Galopp (links), Stop bei X, Verharren

2 Spins links, Verharren

2 Zirkel Galopp (rechts), Stop bei X, Verharren

2 Spins rechts, Verharren

Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem Mittelmarker,
Rollback rechts, kein Verharren

Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem Mittelmarker,
Rilckwaértsrichten mind. 3,00 m, Verharren

Der Reiter muss das Kopfstiick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.



Reining Pattern 5 LK 4 [02 LK 3

Judge

: PAAAS Riickwirts
Im Trab zur Mitte der Bahn, r—— Galopp
In der YS RN ist das Eintraben zwingend erforderlich. T
Beginn der Aufgabe aus dem Schritt oder aus dem Stand.

1) 3 Zirkel Galopp (links), 1. + 2. groB und schnell, 3. klein und langsam, Stop bei X

2) 4 5Spins links, Verharren .

-3) 3 Zirkel Galopp (rechts), 1.+ 2.grof3 und schnell, 3. klein und langsam, Stop bei X

4) 4 Spins rechts, Verharren

5) 1 Zirkel Galopp (links) groB und schnell, Galoppwechsel bei X, 1 Zirkel Galopp
(rechts) groB und schnell, Galoppwechsel bei X (figure 8)

6) Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang
der langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback rechts, kein Verharren

7) Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang
der langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback links, kein Verharren

8) Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang
der langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Riickwartsrichten mind. 3,00 m, Verharren

Der Reiter muss das Kopfstiick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.
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Ranch Riding
- LK 3 AB

Pattern RR #3: LK3 A/B
Arenagrofie: mind. 20x40m
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1) Walk, stop.

2) Sidepass right.

3) Walk, stop, back.

4) Trot.

5) Extended trot, trot.
6) Lope left lead.

7} Extended iope, lops.
8) Leadchange.

9) Lope right lead.

10} Trot corners. !
11) Stop, 360° turn left or right,
12) walk, stop.
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Ranch Riding
LK 4-5 AB

Pattern RR #8: LK 4/5 A/B
Arenagrofe: mind. 20x40
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1. Walk

2. Trot

3. Stop, Back

4. Sidepass right 2 way

5. Walk over

6. Trot

7. Ext. Trot, Trot

8. Lope left lead

9. Ext. Lope left lead

10. Lope left lead A

11. Trot e————

12. Lope right lead oy g e

13. Trot, Stop s vl
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Ranch Riding
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Walk Trot
1. WALK 6. TROT over RAILS WALK B
2. TROT 7. STOP
3. TROT SERPENTINE 8. 360 both ways TROT ———
4. EXT TROT 9. WALK
5. TROT 10. STOP and BACK EXTTROL =6 i e
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Ranch Riding
LK 1-2 AB

Pattern RR #14: LK 1/2 A/B sen.

Arenagrofie: mind. 25x50m
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. Trot over

. Trot

. Ext. Trot

. Lope right iead

. Ext. Lope right lead,
Lope right lead

. Trot, Stop

. Turn left 540°

. Lope left lead

. Change leads

10. Lope right lead

11. Walk

12. Stop, Back
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Western Horsemanship
LK 4-5 AB

. Bei A Slalom in Jog zu C, Stop

. 360° HHW links

. Walk von C nach D

. % Lope Volte links und weiter zu E
. % Volte Jogum E

.Jog von E nach B

. Lope rechts, Volte um C

. Ext. Jog bis zwischen Aund F

9. Stop, riickwartsrichten

QO ~NO O N =
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Western Horsemanship
LK 3 AB

. Ext. Jog bis zwischen A und F, Stop, rickwartsrichten

Y S
1. Bei A ¥ Jog Volte rechts zu B
2. 1% Volte links um B im Jog
3 BJogWolereehts, Stop -« 0 07 g1 nE T Walk
4, 360° HHW links — — Jog
5. Walk von C nach D Lope
' 6. % Lope Volte links und weiter zu E, % Volte um E rova il Backup
7.Jog von E nach B
8. Lope rechts, Volte um C g i g Sidepass
9




Western Horsemanship
Walk Trot

o~ WN-—>

. Vor A Slalom anfangen in Walk, bei A Ubergang in Jog zu C, Stop
. 360° HHW links ‘

. Walk von C nach D

. % Jog Volte links und weiter zu E

.% Jog Volte um E

.Jog von E nach C

. %> Walk Volte um C

. Weiter im Schritt bis zwischen E und F

. Stop, riickwartsrichten

2 i ; Sidepass




Western Horsemanship
LK 1-2 AB

1. Be Ready at A, 360° turn (opt. r/l)
2. right lope, lead change, left lope
3. Lead change, right lope.

4. Jog around B, Ext. Jog to ¢, Stop
5. Back up around C

- 6. Right Lope, Jog, stop

Walk to warm up area

> 2 o
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(1) Hund ablegen, walk over Briicke

(2) Walk over, Stop 360° Turn (rechts oder links), Hund nachholen,
Walk over '

(3) Jog over Hund bei FuB

(4) Lope over

(5) Hund an Pylone ablegen, Tor, Hund durch das geotffnete Tor zur
Pylone schicken :

(6) Jog over, Stop

(7) Hund an der Pylone ablegen, Back up, Hund abrufen, Jog out- Hund
bei FuB - Hund springt {ibers Hindernis

(8) Lope over, Hund bei FuB

(9) Stop oder Ubergang zum Walk, Walk over, Hund bei FuB

absteigen, anleinen, griiBen — loben®)

5yaRT :

Bej Stangen = 3m muss der Hund
nichi mit dber die Stangen!
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Trail

LK 3 AB

WooNOUTAWN =

. Brucke
. Walk Over
. Jog Over

Tor

. Jog over
. Back Up
. Lope Over
.-360° Left

. Walk Over

P 2 Qiden
3 i 3 Sidepass




Trail
Walk Trot

. Schritt, weiter im Trab Uber die Stangen

1

1. Im Schritt iber die Stangen, 360° Links oder Rechts Hinterhand

Wendung -
2.lm Trab uber die Stangen . U Walk
3. Tur — — Jog
4. Im Trab Uber die Stangen, Anhalten Lope
5. Ruckwarts richten — = Backup
6
7

. Ubergang zum Schritt, im Schritt Uber die Stangen

> 2 c;
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Trail
LK 1-2 A AB

1. Walk Over

2. 360° Left

3. Lope Over

ABREREE. - .-l = 0 SF T E T e e TR g e e Walk

5. Jog over — — Jog

6. Tor | Lope

7. Jog Over o o Backup
8. Lope Over .

9. Walk Over g i g Sidepass
10. Bridge




Trail
LK &4-5 AB
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. Bricke
. Walk Over
. Jog Over

Tor

. Lope over
. Back Up

. Jog Over

. 360° Left

. Walk Over

2 sidepass

vy 2




Showmanship at Halter

Lk iy

1. Von A nach B im Walk

2. Bei B Jog und weiter zu C

3. Bei C einen Jog Volte nach links um C
4. Bei C Walk und weiter zu D

5. Bei D Set Up vor dem Richter

6. Riickwartsrichten, 90° HHW rechts

Im Walk zurtick ins Warm-Up Area

""""""" Walk

—= — Jeg
Lope

— . —.— Backup

> 2 sj
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Showmanship at Halter
" LK 1-2AB

"""""""" Walk
1. Bei A antraben, Trab Slalom um die Pylonen o et 2108
2. Volte um die letzte Pylone ———— Lope
3. Schritt bei B, Set Up vor dem Richter — . —.— Backup

4. Rickwartsrichten, 270° HHW rechts s T
Im Trab zuriick ins Warm-Up Area 3 Sidepass




