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Patternliste EWU C Turnier Schéffengrund 2022

Reining

LK1/2 #13
LK 3 #11
LK4A/B #14
Superhorse

LK1/2 #1
Ranch Riding

LK 1Asen #21
LK2Asen #21
LK3A #21
LK1-3B #21
LK4/5 #32
Western Riding

LK 3

$&

LK1/2



¢

*
*®
*
®
®
-
-
(3
*
*
L3
.
-
.
=

-

¢ ® g

A\ o
;ﬁu

Aufstellung/Start — Hinterhand auf Héhe des Markers
(1) Back up

(2) Turn 225°

(3) Trot

(4) Extended Trot, Trot, Stop
(5) Turn 315°

(6) Walk, Stop

(7) Set Up

{8) Inspection

(9) Turn 90°, Trot

Im Trot die Arena verlassen
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SSH LK 3 C-Teil
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Ready bei A, Walk, Jog bis C, Stop

HHW rechts 180°, Walk

Jog um B, Walk auf Héhe B/C, Walk bis zum Richter
Set Up

HHW rechts 450°

Jog, Stop bei C, Back




Showmanship at Halter
LK 4/5 A+B
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Von A nachBimwak e Walk
Bei B Jog und weiter zu C - — Jog
Bei C Jog Slalom zu D —— Lope
Bei D bis E Walk — . —.— Backup
Bei E Set Up vor dem Richter > >
Rickwartsrichten, 450° HHW rechts. > S Sidepass

Im Jog zuriick ins Line Up




Z Showmanship at Halter LK1/2 A/B

© H. Trautwein 2022
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et upat A

. Walk a straight line, jog circle right
Jog circle left, jog, stop

270° turn

Back up at least one horselength
Walk, stop

Set up

. Ca. 590° turn, jog, stop




Z Showmanship at Halter LK3 A/B
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© H. Trautwein 2022
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Setup at A

walk a straight line, jog dircle right
. Jog circle left, walk, stop

. 270% turn

Back up at least one horselength

. Walk, stop

. Setup

. Ca. 225° turn, jog, stop




Z Showmanship at Halter LK4/5 A/B
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© H. Trautwein 2022

Startat A

Walk a straight line, jog circle right
walk circle left, walk, stop

270° tumn

Back up at least one horselength
Walk, stop

Setup

270° turn, jog, jog out
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Western Horsemanship
LK1/2und LK 3
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1. Beginnend bei A aus dem Stand im Jog
Jog zu B, bei B Lope rechts, bei C %
Volte Lope rechts, einfacher oder
fliegende Wechsel zwischen C und D

2. Lope Volte links, weiter Lope knks bis F
Stop, 360" HHW links,

Riickwarts bis E
3. Extended Jog bis halbwegs A, Walkto G
im Walk zurQick ins Warm Up Area

-------

g Sidepass




Western Horsemanship

LK 4/5 A/B
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1. Beginnend bei A aus dem Stand imWelk, oo Walk
Jog zu B, bei B Lope rechts, bei C % — — Jog
Volte Lope rechts, Lope
2. Jog Volte links, weiter in Jog bis F
Ubergang in Wlak bis zu G - .—.— Backup
3. Stop, 360° HHW links, S S .
Ruckwarts ein Pferdeléinge Sidepass
{m Walk zurick ins Warm Up Area > >




Z Western Horsemanship LK1/2

© H. Trautwein 2022

Be ready at A

Right lope, lope corner

Lead change

Left lope, kope corner, stop at C
540° turn right

Jog, jog dircle, jog, stop at D
Ca. 225° turn left

Left lope

Walk, stop, backup

@HAN AL~




Z Western Horsemanship LK3

© H. Trautwein 2022

Be ready at A

N wn e

Right lope, lope corner

Jog, jog corner, stop at C
180° turn right

Jog, joy circle, jog, stop at D
Ca. 225° turn left

Left lope

Jog, stop, backup




Z Western Horsemanship LK4/5

© H. Trautwein 2022

Be ready at A

walk, jog, jog corner

Lope left, jog, stop at C
180° turn right

Jog, jog circle, jog, stop at D
Ca. 225° turn left

Lope opt. left/right

Jog, stop, backup

Naowhwh=




Trail LK1+2

© H. Trautwein 2022

QNG AW

Gate

Jog in, stop, 360° turn right, waik out
Lope over (right lead)

Jog over

Lope over, lope in (left lead)

Back up

Jog out

Waik over




Trail LK3A+ B

© H. Trautwein 2022

badi il o Ul A

Gate
Jog, walk in, stop, 360° tum right, walk out
Lope over (right lead)
Jog over
Lope over {left lead), jog in
Back up
Jog out
Walk over
Bridge
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} Jogover

) Walk in, Back up, Walk out

} Jogover

} Walk in Box, 360° Turn rechts, Walk
out

(6) Bricke

(1
(2
{3
(4
(
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Arenagrofe:
Mind. 20 x 40 m

Erste Westernreiter Union
Deutschland eV
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Walk

Trot

Extended Trot zur Mitte der Arena
Stop, Sidepass rechts

Turn 360° Turns (beide Richtungen)
Walk

Trot

Linksgalopp

Extended Lope links

Rechtsgalopp ERSTE RS
WESTERNREITER s
UNION ¢ S
PFERDESPORTVERBAND WESTERNREITEN




Arenagrole:
Mind. 20x 40 m

Erste Westernreiter Union
Deutschiand eV
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Stop, Back up
Sidepass rechts 1/2 Strecke

Walk over
Trot

Exteded Trot, Trot

Linksgalopp

Extended Lope links

Linksgalopp
Trot

Rechtsgalopp

Trot, Stop
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LK3 C-Teil

Reining Pattern 11

Judge & - )&

Im Trab zur Mitte der Bahn. rsia— G3lODP
Beginn der Aufgabe aus dem Schritt oder aus dem Stand.
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2)
3)
4
5)
6)
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Slant
PAAAS Rikckwints

wm == wws  Trab

4 Spins links, Verharren

4 Spins rechts, Verharren

3 Zirkel Galopp (rechts), 1. klein und langsam, 2. + 3. gro8 und schnell,
Galoppwechsel bei X

3 Zirkel Galopp (Hinks), 1. klein und langsam, 2. + 3. groB und schnell,
Galoppwechsel bei X

Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down auf der
Mittelfinie, Sliding Stop hinter dem Endmarker, Roliback rechts, kein Verharren
Run Down auf der Mittellinie, Sliding Stop hinter dem Endmarker, Rollback links,
kein Verharren

Run Down auf der Mittellinie, Sliding Stop hinter dem Mittelmarker,
Riickwiartsrichten bis zur Mitte der Bahn oder mind. 3,00 m, Verharren

Der Reiter muss das Kopfstiick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.
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RN LK1-2

Reining Pattern 13

Judge

Im Trab zur Mitte der Bahn. msee— Galopp

Beginn der Aufgabe aus dem Schritt oder aus dem Stand.

L
o A A
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8)

m— v = Trab

NS Riickwirts

2 Zirkel Galopp (links), 1. groB und schnell, 2. klein und langsam, Stop bei X

4 Spins links, Verharren

2 Zirkel Galopp (rechts), 1. groB und schnell, 2. klein und langsam, Stop bei X
4 Spins rechts, Verharren

1 Zirkel Galopp {links) grof8 und schnell, Galoppwechsel bei X, 1 Zirke! Galopp
(rechts) groB und schnell, Galoppwechsel bei X {figure 8}

Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang
der langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Roltback rechts, kein Verharren

Galopp (rechts} auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang
der langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback finks, kein Verharren

Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entiang
der langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Riickwartsrichten mind. 3,00 m, Verharren

Der Reiter muss das Kopfstiick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.
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Reining Pattern 14 (nur fiir LK 4)

Judge E&

Im Trab zur Mitte der Bahn. Beginn der Aufgabe aus dem | === Galopp
Schritt oder aus dem Stand.

1)
2
3)
4)
5)

NS Rickwirts

mms wwm mw Trab

2 Zirkel Galopp (links}, Stop bei X, Verharren

2 Spins links, Verharren

2 Zirkel Galopp {rechts), Stop bei X, Verharren

2 Spins rechts, Verharren

Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Stop mind. 6,00m von der Bande entfernt hinter dem Mittelmarker,
Rollback rechts, kein Verharren

Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem Mittelmarker,
Rickwiértsrichten mind. 3,00m, Verharren

Der Reiter muss das Kopfstiick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.
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Superhorse Pattern 1 LK 1/2 A/B
(Empfohlen fiir Hallen oder Pldtze ab 20x40m)

1}
2
3
4
5)
6)
7)
8)
9

INAAS  Back
— LOQE
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Extended Walk (RR) sarenneses Walk

Trot, Extended Trot {RR) @ Lead change
Galoppwechsel mit Seitenwechsel (WR)
Galoppwechsel mit Seitenwechsel (WR)
Lope over Linksgalopp (TH}

2 Galoppwechsel auf der Linie (WR)
Extended Lope (RR)

Jog, Jogin, 360° Turn either way {TH)
Back up, Jog out (TH)

10) Rechtsgalopp, Run Down entlang der langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00m von

der Bande entfernt hinter dem Mittelmarker, Roflback links, kein Verharren (RN}

11) 2 Zirkel Galopp (links), 1. groB und schnell, 2. idein und langsam, Stop bei X (RN)
12) 4 Spins links, 4 Spins rechts (BN}
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Western Riding Pattern 5 (empfohlen fiir kd. Arenen} LK3WR
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1} Schritt vom Start-Pylon zum ersten Marker, NAAAS Riickwirts
Ubergang zum Trab, Trab {iber die Stange —— G2IOPP

2} Ubergang zum Linksgalopp, we wme w Trab
Galopp an der kurzen Seite seswsswus Schritt

3) 1.Galoppwechsel auf der Linie Wechsel-

4) 2. Galoppwechsel auf der Linie zone

5} 3. Galoppwechsel auf der Linie
6} 4, Galoppwechsel auf der Linie
7} 1. Galoppwechsel mit Seitenwechsel
8) Galopp Gber die Stange
9) 2.Galoppwechsel mit Seitenwechsel
10) 3. Galoppwechsel mit Seitenwechsel
11) 4. Galoppwechsel mit Seitenwechsel
12) Mitte der kurzen Seite abwenden,
Stop auf Hihe des Mittelmarkers, Riickwirtsrichten
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Wastern Riding Pattern 6 (fiir Junior-Pferde) "WRLK1-2
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1) Schritt vom Start-Pylon zum ersten Marker, AAANAL Rickwirts
Ubergang zum Trab, Trab Uber die Stange w— Galopp

2) Ubergang zum Linksgalopp, wm e e Trab
Galopp an der kurzen Seite esszwuaxs Schritt

3) 1.Galoppwechsel auf der Linie Wechsel-

4) 2. Galoppwechsel auf der Linie zone

5) 1. Galoppwechsel mit Seitenwechsel
6) 2. Galoppwechsel mit Seitenwechsel
7) Galopp Gber die Stange
8) 3.Galoppwechsel mit Seitenwechsel
9) 4. Galoppwechsel mit Seitenwechsel
10} Mitte der kurzen Seite abwenden,
Stop auf Hohe des Mittelmarkers, Riickwartsrichten
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