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1. Jogvon A zu B, Stopp, 180° Drehung nach rechts
2. Volte im Jog nach rechts um B, Stoppp, 90° Drehung nach links
3. Im Schritt zu C, Set up
4. Nach Inspektion 270° Drehung nach rechts, Jog zu D, Stopp
5. 1 Pferdelange rickwarts, Stopp
6. Im Schritt zurtick in den Warm-Up-Bereich



C-Turnier Showmanship LK 3 A/B
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Jog von A zu B, Volte nach links um B, Stopp

1 ¥ Drehung nach rechts du weiter zu C im Schritt, Set up
Nach Inspektion ¥ Drehung nach links

Schritt zu D, 1 Pferdelange rickwarts, Stopp

Im Schritt zurtick in den Warm-Up-Bereich



C-Turnier - Superhorse LK 1/2 A/B

Superhorse-Pattern 1

1) Offnen, Durchreiten und SchiieBen des Tores

2) Ruckwartsrichten durch ein Stangen-L

3) Angaloppieren zum Linksgalopp, Lope over, Sprung (iber
eine max. 35 cm hohe Stange

4) Fliegende Galoppwechsel auf der langen Selte

5) Extended Jog von Anach B
Jog von B nach C
starker Trab von C nach D

6) 11/2gmBer, schneller Zirkel nach rechts,
1 kleiner, langsamer Zirke! nach rechts

7) Stop, 2 Spins rechts

B) 1kleiner, langsamer Zirkel nach links,
Stop, 2 Spins links

9) 3/4 Zirkel nach rechis und gerader Run down, hinter dem Mittelmarker
Sliding stop, mind. 3 m rickwartsrichten.



Trail Kat. C LK 3
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1. Tor WA Back Up
2 .Tﬁ":h.E e Tk
3. Lope Ower ‘e —— TgE
4. Wilk In Back Up, Walk Ons I_-:l_]:-e
5. Sidepmss rechis [><] Wechsel
4. Jog In, 360" Drelnmg links, Walk Oui A Erhahme
7. Walk Over, Britcke —




C-Turnier THLK 1/2 A/B
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7. Walk Oner, Bridcke
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1. Tex VAN Back Up
2 .T@":h.'E' smmrmme alk
3. Lope Choer f——— Jom
4 Jog In, Back Up, Jog Out I.I:I-]:-E
5. Sidepass rechis [ Wechsel
4. Jog In, 3607 Drehimg Links, JTog Cht A Erhahme




C-Turnier WR LK 3 A/B - Pattern 6
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START WALK =+=+= JOG =-==-.

CONE
LEAD CHANGING AREA mmsmmss

1) Im Schritt beginnen, zwischen dem 1. und 2. Marker Ubergang zum Jog,

Jog uber die Stange

) Vor dem 4. Marker Ubergang zum Linksgalopp

) 1. Galoppwechsel auf der Linie

) 2. Galoppwechsel auf der Linie

) 1. Galoppwechsel auf der Mittellinie

6) 2. Galoppwechsel auf der Mittellinie

7) Galopp Uber die Stange

8) 3. Galoppwechsel auf der Mittellinie

9) 4. Galoppwechsel auf der Mittellinie

10) Mitte der kurzen Seite abwenden auf die Mittellinie,
Stop auf und Rickwartsrichten mind. 3 m.
Verharren um das Ende der Aufgabe anzuzeigen.

4
3
4
5)



C-Turnier WR LK 1/2 A/B - Pattern 4
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Schritt, Ubergang zum Jog zwischen den ersten beiden Markem,
Jog tber die Stange

Ubergang zum Rechtsgalopp zwischen den Markem und Galopp
an der kurzen Seite

1. Galoppwechsel auf der Linie

2. Galoppwechsel auf der Linie

3. Galoppwechsel auf der Linie

4. Galoppwechsel auf der Linie

1. Galoppwechsel mit Seitenwechsel

2. Galoppwechsel mit Seitenwechsel

3. Galoppwechsel mit Seitenwechsel

10) Galopp Uber die Stange
11) Anhalten zwischen den Pylonen und mind. 3 m Rickwarntsrichten

Verharren, um das Ende der Aufgabe anzuzeigen.




C-Turnier - Reining
LK 2/1B und LK 2/1A, LK 3A - Pattern 6

LK 3B, LK 4A und LK 4B - Pattern 6A
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Im Schritt oder Trab zur Mitte der Bahn. Beginn der Aufgabe aus dem Schritt oder aus

dem Halten,

Beginnend in der Mitte der Bahn mit Blickrichtung auf die linke Bande.,

1. 4 volle Spins nach rechts.

2. 4 volle Spins nach links — verharren.

3. Beginnend im Linksgalopp, 3 volisténdige Zirkel nach links, die ersten beiden Zirkel
grof und schnell, den 3. Zirkel klein und langsam. Galoppwechsel im Mittelpunkt der
Bahn.

4. 3 volistandige Zirkel nach rechts (im Rechtsgalopp), die ersten beiden Zirkel groi
und schnell, den 3. Zirkel klein und langsam. Galoppwechsel im Mittelpunkt der
Bahn.

5. Weiter mit einem grofen, schnellen Zirkel nach links, der nicht geschlossen wird,
Galopp entiang der rechten Seite der Bahn bis hinter den Mittelmarker — Rollback
nach rechis — mind. 6 m von der Bande entfernt — kein Verharren,

6. Zuriick auf den vorherigen Zirkel ~ nun auf der rechten Hand, der Zirkel wird nicht
geschlossen, Galopp entiang der linken Seite der Bahn bis hinter den Mittelmarker —
Rollback nach links -~ mind. 6 m von der Bande entfernt — kein Verharren,

7. Zurlick auf den vorherigen Zirkel - nun wieder auf der linken Hand, der Zirkel wird
nicht geschlossen, Galopp entlang der rechten Seite der Bahn bis hinter den
Mittelmarker — Sliding stop — mind. 6 m von der Bande entfernt. Rickwérisrichten
von mind. 3 m. Verharren, um das Ende der Priifung anzuzeigen,

Der Reiter muss Zaumzeug und Gebiss (Bridie) vor dem Richter abnehmen,



C-Turnier

SSHLK4und 5 A/B
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Start Richter
WARM UP AREA

1
2.
3,
4
5

Im W

Aus dem Stand bel A Walk bis C, Jog bis E
HHW 180 (re.), Jog bis C

Walk volte um C, walk zum Richter

Set up

Back bis zwischen B und D, anhalten

alk zur warm up area

———

Back
Lope
Jeg
Ext. Jog
Walk
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1. Bricke VAANS Back Up
2. Walk In Box 3607 I:I:EﬂJﬂg]lElki Walk Che smimrmme 11g [k
3. Sidepass rechrs V== Tap
4. Walk In Back Tp T_l:l-]:ue
p ;"Ff:f;” [=<]  Wechsel
T Te A Erhohung
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1. Briicke WVAAAS Back Up

2 Walk In Bow 360° I:H.'EﬂJﬂg]lElkj. Weralk O Emimrmmmn Tk

3. Sidepmss rechis == Tpp

4 Walk In Back Tip Lo

- i e

O [<]  Wechsel
F Erhohung




Jungpferde Basis Pattern 2

4 + 5 jahrig
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1) Bei A im Schritt anreiten, bei X antraben, linke Hand, an der langen Seite Tritte
verlangem (leichttraben erfaubt). Bel A auf dem Zirkel gentten, durch den Zirkel
wechseln

2) Bei X im Rechtsgalopp 1 1/2 Zirkel, bei A ganze Bahn

3) Mitte der kurzen Seite Trab, auf dem Zirkel geritten, durch den Zirkel wechseln

4) Bei X im Linksgalopp 1 1/2 Zirkel, bei B ganze Bahn

5) Nach der Ecke Schritt, Mitte der langen Seite abwenden, hinter X anhalten,
Rickwaértsrichten bis X., 360°- Hinterhandwendung links.

Verharren um das Ende der Prifung anzuzeigen.



C-Turnier WHS LK 4/5 A/B
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WARM UP AREA |
1.  Aus dem Stand von A Walk Volte um A, zwischen A und B Back bis A MAAy Bk
2. Walk bis B, Jog um C bis B, Lope um B e }::e
3. Jog Volte neben B, Walk bis A, anhalten, HHW 180 {re. 0. i.) w— e s  Ext. Jog
Im Walk zur warm up area inssssssnns  Walk




C-Turnier

Horsemanship - Walk-Trot
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. atart zwischen 1 und 2 im Schritt.

. achritt-olte um 1.

Jog-\Valte um 2.

Jog auf der Geraden durch die Mitte.
Jog-Valte um 3.

Stop.

Back-up.
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Walk over

log over

Walk, Back

Walk aver Slalom
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Pattern 6
Pattern H&ED Trall LK 3 -5
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1) Hund ableinen. { Links oder rechts der Pylone )

2 Jog. Hund an Pyvlone ablegen. Tor durchreiten, fir den Hund
gedffnet halten, Hund abrufen und an der nichsten Pvlone ablegen,
Tor schliefien.

3)  Walk, Hund abrufen, Lope over, Hund bei Fufi

4)  Jog over, Hund bei Fuli, Hund in Box ablegen

5)  Walk, L Back. Hund abrufen

6)  Walk Slalom, Hund bei Fuli

7)  Briicke, Hund voraus und an der Startpvlone ablegen.

8)  Absteigen Hund anleinen und zu Fuli die Arena verlassen



AQ-Turnier H&D-Trail Q LK 1-2
Pattern 2

1) Hund ableinen. ( Links oder rechts der Pylone )

2 Lope zur Pvlone, Stop und Hund an der Pvlone ablegen, Tor riickwiirts,
schliefen des Tores andeuten. Tor deutlich éffnen und den Hund
abrufen und zur nichsten Pvlone schicken, Tor schliefien.

3)  Lope over, Hund bei Ful}

4) Jog over, Hund bei Fuli, Hund in Box ablegen

5) L Back. Hund abrufen

6) Jog Slalom, Hund bei Fuli

7)  Briicke, Hund voraus schicken bis zur Pylone.

8) Absteigen Hund anleinen und zu Fuli die Arena verlassen



C-Turnier

WHS LK 3A/B
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WARM UP AREA
1. AusdemStand zwischen A und B Back bis B, HHW 540 {re. o. |i.} MAA/ Back
2. Lope (r.H.) bis B, stop, HHW 90 (Ii.), Jog, bis b, ext. Jog bis A o };“"
3, Walk um A, zwischen A und B Jog bis C, Walk um C, Uiber C hinaus, stop — m— Ext log
Im Walk zur warm up area eswnsensens Walk




C-Turnier

Western Horsemanship LK 1-2 A Pattern 2

[T

=T

1]

1. Beginnend aus dem Stand im Jog von A nach B
B bis C extended Jog

Bei C Jog und Slalom zu D, Stop VWV Back Up
2. 540° HHW links, Lope links 20 C und um C sesnsnnnne  Walk
Einfacher Wechsel {iber Walk zwischen C und D - Jog
Lope rechts bis D, Stop ——— Lope
3. 1807 HHW rechts < Wechsel
Jog zu E, Jogvolte links s

weiter bis F, Stop, mind. | Pferdelange riickwiintsnchten
Im Walk zurtick ins Line Up.




A-Turnier / AQ-Turnier

LK 1/2 jun. RN und Q LK 2/1 jun. RN
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Im Schritt oder Trab zur Mitte der Bahn, Beginn der Aufgabe aus dem Schritt oder aus

dem Halten.

Beginnend in der Mitte der Bahn mit Blickrichtung auf die linke Bande.

1. Beginnend im Linksgalopp, 3 vollstdndige Zirkel nach links, die beiden ersten
Zirkel groft und schnell, den 3. Zirkel klein und langsam. Stopp im Mittelpunkt der
Bahn.

2. Volle 4 Spins nach links - verharren.

3. Beginnend im Rechtsgalopp, 3 vollstandige Zirkel nach rechts, die ersten beiden
Zirkel grofl und schnell, den 3. Zirkel klein und langsam. Stopp im Mittelpunkt der
Bahn.

4, Volle 4 Spins nach rechts - verharren.

5. Beginnend im Linksgalopp mit einem groen, schnellen Zirkel nach links,
Galoppwechsel im Mittelpunkt der Bahn — weiter mit einem grofRen, schnellen
Zirkel nach rechts, Galoppwechsel in der Mitte: der Bahn.

6. Weiter mit einem groflen, schnellen Zirkel auf der linken Hand, der nicht
geschlossen wird — Galopp entlang der rechten Seite bis hinter den Mittelmarker —
Rollback nach rechts — mind. 6 m von der Bande entfemt - kein Verharren.

7. Welter auf dem vorherigen Zirkel — nun auf der rechten Hand, der Zirkel wird nicht
geschlossen. Galopp entlang der linken Seite bis hinter den Mittelmarker —
Rollback nach links — mind. 6 m von der Bande entfernt — kein Verharren.

8. Zurick auf den vorherigen Zirkel — nun wieder auf der linken Hand, der Zirkel wird
nicht geschlossen. Galopp entlang der rechten Seite bis hinter den Mittelmarker —
Sliding stop — mind, 6 m von der Bande entfernt. Rickwartsrichten von mind. 3 m.
Verharren, um das Ende der Prifung anzuzeigen.

Der Reiter muss Zaumzeug und Gebiss (Bridie) vor dem Richter abnehmen.
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1. Von A nach E Jog-Slalom — Bei E Stopp
2. Back bis H6he F — 270° HHW rechts
3. Back bis F — Jog zum Richter | oo Binck T
4. Set Up vor dem Richter o
5. 270° HHW rechts — J6g bis H6he A — Lope

im Schritt zum Warm-Up-Bereich



AQ-Turnier - Q LK 2/1 A/B SSH
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WARM UP AREA

Aus dem Stand bei A Walk bis C, Jog bis £ MAAS Back
HHW 180 (re.), Jog bis C ——— :::.»c
—— O — kxt. jos

1
2.
3. HHW 270 (re.), walk zum Richter
4 Set up

5

Back bis zwischen B und D, anhalten

Im Walk zur warm up area

Walk
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Jungpferde Trail4 jahrig
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Richter &

Beginn im Trab
Uberqueren der Briicke im Schritt

. Schritt bis zum Stangen-L, Rockwartsrichten durch das ,L°
. Trab bis D, Tor offnen, durchreiten, schlieflen

Schritt bis zu den Stangen, Walk-over (Abstinde 50 cm)

Schritt bis zur Bahnmitte, Trab bis zur kurzen Seite

Linksgalopp bis H

1/4 Zirkel Trab bis J

Ganze Bahn Rechtsgalopp bis K

Trab bis L, Schritt bis M, Verharren, um das Ende der Prifung anzuzeigen,



Jungpferde — Trail S jihrig Pattern 3
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1. Schritt {iber die Brixcke und Ober die 4 Stangen
2. Antraben und {iber dic 3 Stangen, Volte links und ins Stangen L truben, Anbalten
3. Rickwarts dann Sidepass links
4. Schritt zum Hufschlag und dann links angaloppieren, ganze Bahn bis vor das Tor
Schritt zum Tor
5. Tor (Seiltor mit Stange suf dem Boden)
6. Trab Gber X nach rechts zum Zirkelpunks, dann rechis angaloppicren, ganze Bahn, vor der

Ecke Ubergang Trab, auf die Mittellinie abwenden, auf Hhe der Briicke Ubergang Schritt,
Schritt bis X, anhalten und abnickea.




A-Turnier - LK 1 A sen., 2A sen., 1B und 2B
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1. Toor, rechse Hand
2. Walk Crver, Sidepass rechis
3. Walk In Back Up, Jog O/ Oner VWA Back Up
4 ]-_EEE Chrer e Wk
5. Lops Crver f——— Tag
6. Walk In Box 360 rechis, Walk Chat
7. Bricke Lope
(<] Wechsel
Y Erhohunz




A-Turnier LK 2/1 jun. Trail
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1. Lope Orrer
2. Jog Over
3. Tor ‘nnnr Back 1T
4 Walk Crver, Sidepassrechis 0000 | | camsm=mae 1;;3]}: P
5. Walk In Back Up, ——— o=
. Jog Ovear L-:r_'.:-e
§ lkamﬂc.kkeh. 3607 rechts, Walk Orver [et] Wachzel
ik Erhélung




A-Turnier LK 3 A/BWR und LK 1/2 jun. WR

Pattern 6
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LEAD CHANGING AREA s

1) Im Schritt beginnen, zwischen dem 1. und 2. Marker Ubergang zum Jog,
Jog (ber die Stange

2) Vor dem 4. Marker Ubergang zum Linksgalopp

3) 1. Galoppwechsel auf der Linie

4) 2. Galoppwechsel auf der Linie

5) 1. Galoppwechsel auf der Mittellinie

6) 2. Galoppwechsel auf der Mittellinie

7) Galopp Uber die Stange

8) 3. Galoppwechsel auf der Mittellinie

9) 4. Galoppwechsel auf der Mittellinie

10) Mitte der kurzen Seite abwenden auf die Mittellinie,
Stop auf und Rlckwartsrichten mind. 3 m.
Verharren um das Ende der Aufgabe anzuzeigen.



A-Turnier WR LK 2B, 1B, 1A sen., 2A sen.

§ 7602 Western Riding-Pattern 1
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1} Schitt bis zum ersten Marker, danach antraben und Jog iiber die Stange

7} Obergang zum Linksgalopp innerhalb von 10 m nach der Stange und
Galopp an der kurzen Ssite

3} 1. Wechssl zuf der Linie zwischen den Pylonen

4) 2. Wechsel auf der Linie zwischen den Pylonen

5} 3. Wechsel auf der Linie zwischen den Pylonen

6] 4. Wechsel auf der Linie und Galopp an der kurzen Ssite

71 5. Galoppwechssl auf dar Mittellinie mit Seitenwechssl

B 6. Galoppwechssl auf der Mittellinie mit Seitenwechssl

%) Galopp iber die Stange

10} 7. Galoppwechsel auf der Mittallinie mit Seiterwechsel

11} 8. Galoppwechsel auf der Mittellinie mit Seitenwechsel

12 Mitte der kurzen Seite abwenden auf die Mittellinis, Stop hinter dem Mittelmarker
und risckwartsrichten bis zur Mitte der Arena oder mind. 3 m

Verharren, um das Ende der Aufgabe anzuzeigen



A-Turnier WHS LK 1B, 2B, 1A, 2A

1. Beginnend aus dem Stand im Jog von A nach B

B bis C extended Jog —
Bei C Jog wnd Slalom zu D, Stop VWV Back Up
2. 540° HHW links, Lope links zu C und um C seessnsnnes  Walk
Einfacher Wechsel aber Walk zwischen C und D - Jog
Lope rechts bis D, Stop ——— Lope
3. 180° HHW rechts < Wechsel
Jog zu E, Jogvolte links -

weiter bis F, Stop, mind. 1 Pferdelange riickwiirtsrichten
Im Walk zuriick ins Line Up.




AQ-Turnier - Q LK 2/1A und Q LK 2/1B WHS

Q-Pattern 9: WHS LK 1/2 A/B
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WARR UF AREA |
1. Be ready at A, ext. Jog to C, jog around C, right lope, lead changs , A Back
left lope, stop. - - — }'::e
2. 540" turn [opt. il |,walk, left lope. m— m—Ext Jog
3. Left lope, lead change, right lope, stop, back one horselength, stop. TETTTTTTTTRTrNA
Walk to warm up area. L=ad change
flying/simple




A-Turnier LK 2A, 1A, 2B, 1B sen. SUHO
Pattern 3
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1) Offreen, Durchreiten wnd Schilielen des Tores
2 Rickwirtsrichten durch das Stangen-L
3) Imi Schiritt zuf der linken Hand bis zum Mittelmarker,
dort Angaloppisren zum Linksgalopp, Lope over an der kurzen Saite
4) Fliegende Galoppwechsel an der [angen Seite zwischen den Pylonen
5) Extended Jog bis zum Mittelmiarker, danin Jog bis zur Mitte der kurzen Ssits,
dort angaloppieren
fi] 2 1/2 Firkel nach links: 1 172 gro@ und schnell, 1 klein und langsam
7] Stop, 2 Spins links, 2 Spins rechts
B 1 344 schnelle Zirkel nach rechts, Run-down, hinter dem Mittelmarker,
Stop, Rollback links, mind. & m von der Bande entfemt
9] Zurick auf dem vorherigen Zirksl, gerader Run-down,
Sliding Stop hinter dem Mittelmarker




A-Turnier - LK 2A sen., 1A sen. 1B, 2B RN
Pattern 4
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Im Walk oder Trab zur Mitte der Bahn. Beginn der Aufgabe aus dem Walk oder

aus dem Halten.

Beginnend in der Mitte der Bahn mit Blickrichtung auf die linke Bande.

1) Beginnend im Rechtsgalopp, 3 vollstindige Zirkel nach rechts, die ersten beiden
Zirkel grofl und schnell, der 3. Zirkel klein und langsam. Stop im Mittelpunkt der
Bahn - verharren

2) Volle 4 Spins nach rechts - verharren

3) Beginnend im Linksgalopp, 3 vollstandige Zirkel nach links, die ersten beiden Zirkel
grol und schnell, der 3. Zirkel klein und langsam. Stop im Mittelpunkt der Bahn -
verharren

4) Volle 4 Spins nach links - verharren

5) Beginnend im Rechtsgalopp mit einem groflen, schnellen Zirkel nach rechts, Lope-
wechsel im Mittelpunkt der Bahn, weiter mit einem groflen, schnellen Zirkel nach
links, Lopewechsel im Mittelpunkt der Bahn

6) Weiter mit einem Zirkel auf der rechten Hand, an der Mitte der kurzen Seite abwen-
den, auf die Mittellinie Lope durch die Mitte der Bahn bis zum aullersten Ende bis
hinter den Endmarker - Rollback nach rechts - kein Verharren

7) Lope durch die Mitte der Bahn zum entgegengesetzten Ende bis hinter den
Endmarker - Rollback nach links - kein Verharren

8) Lope durch die Mitte der Bahn bis hinter den Mittelmarker - Sliding stop -
riickwartsrichten von mind. 2 m. Verharren, um das Ende der Priifung anzuzeigen.

Der Reiter muss das Kopfstick (Bridle) zur Kontrolle des Bits vor dem Richter abnehmen.
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Im Walk oder Trab zur Mitte der Bahn. Beginn der Aufgabe aus dem Walk oder
aus dem Halten.

Beginnend in der Mitte der Bahn mit Blickrichtung auf die linke Bande.

1) Volle 4 Spins nach rechts

2)Volle 4 Spins nach links - verharren

3) Beginnend im Linksgalopp, 3 vollstandige Zirkel nach links, die ersten beiden Zirkel
grol und schnell, der 3. Zirkel klein und langsam. Lopewechsel im Mittelpunkt der Bahn

4) 3 vollstandige Zirkel nach rechts (im Rechtsgalopp), die ersten beiden Zirkel groll
und schnell, der 3. Zirkel klein und langsam. Lopewechsel im Mittelpunkt der Bahn

5) Weiter mit einem groBen, schnellen Zirkel nach links, der nicht geschlossen wird.
Lope entlang der rechten Seite der Bahn bis hinter den Mittelmarker - Rollback
nach rechts — mind. 6 m von der Bande entfernt - kein Verharren

6) Zurisck auf dem vorherigen Zirkel - nun auf der rechten Hand, der Zirkel wird nicht
geschlossen. Lope entlang der linken Seite der Bahn bis hinter den Mittelmarker -
Rollback nach links — mind. 6 m von der Bande entfemnt - kein Verharren

7) Zuriick auf dem vorherigen Zirkel - nun wieder auf der linken Hand, der Zirkel wird
nicht geschlossen. Lope entlang der rechten Seite dar Bahn bis hinter den Mittel-
marker - Sliding stop - mind. 6 m von der Bande entfernt. Riickwartsrichten von
mind. 3 m. Verharren, um das Ende der Priifung anzuzeigen.

Der Reiter muss das Kopfstiick (Bridle) zur Kontrolle des Bits vor dem Richter abnehmen.



AQ-Turnier - JUPF RN 4-jahrig und 5-jahrig
Pattern 1
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Im Trab (ca. 20 m) zur Mitte der Bahn. Beginn der Aufgabe aus dem Walk oder aus dem
Halten. Beginnend in der Mitte der Bahn mit Blickrichtung auf die links Bande.

1. Beginmend im Linksgalopp, 3 wollstindige Zirkel nach links, die beiden ersten Zirkel
grol und angemessen schinell, der 3. Zirkel klein und angemessan langsam. Stopim
Mittelpunkt der Bahn

2.Volle 4 Spins nach links - verharren

3. Beginnend im Rechtsgalopp, 3 vollsténdige Zirkel nach rechts, die beiden ersten
Zirkel grol und angemessen schinell, der 3. Zirkel klein und angemessen langsam.
Stop im Mittelpunkt der Bahn

4. Volle 4 Spins nach rechts - verharren

%, Beginnend im Linksgalopp mit ginem grollen, angemessen schnellen Zirkel nach
links, sinfacher cder flisgender Lopewechsel im Mittelpunkt der Bahin - weiter mit
einem grolen, angemessen schnellen Zirkel nach rechts, sinfacher cder flisgendar
Galoppwechsel im Mittelpunkt der Bahn

6. Weiter mit einem groBen, angemessen schnellen Zirkel auf der linken Hand, der
nicht geschlossen wird - Lope entlang der rechiten Seite bis hinter den Mittelmarker
- Rollback nach rechits — mind. & m won der Bande entfernt - kein Verharren

7. Weiter auf dem vorherigen Zirkel - nun auf der rechten Hand, der Zirkel wird nicht
geschlossen. Lope entlang der linken Seite bis hinter den Mittelmarker - Rollback
nizch links - mind. & m von der Bande entfernt - kein Verharren

8. Zuriick auf dem worherigen Zirkel - nun wieder auf der linken Hand, der Zirkel wird
nicht geschlossen. Lope entlang der rechten Seite bis hinter den Mittelmarker -
Sliding stop — mind. & m won der Bande entfernt
Rickwarts richten won mind. 3 m.

Verharren, um das Ende der Prifung anzuzeigen.
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1) Schiritt, Dbergang zum Jog zwischen den ersten beiden Markem,
Jag itber die Stange

2} Dbergang zum Rechtsgalopp zwischen den Markern und
Galopp an der kurzen Seite

3) 1. Galoppwechsal auf der Linie zwischen den Pylonen

4} 2. Galoppwechsal auf der Linia zwischen den Pylonen

&) 3. Galoppwechsal auf der Linia zwischen den Pylonen

6} 4. Galoppwechsal auf der Linia zwischen den Pylonen

71 5. Galoppwechsal auf der Mittellinie mit Seiterwechsel

8) 6. Galoppwechsal auf der Mittellinie mit Seiterwechsel

9} 7. Galoppwechsel auf der Mittellinie mit Seitenwechsel

10 Galopp Gber die Stange

11) Anhalten zwischen den Pylonen wed mind. 2 m ridowartsrichten

Varharren, um das Ende der Aufgabe anzuzeigen
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1) Schiritt, zwischen den ersten beiden Markem Ubergang zum Jog,
Jog iiber die Stange

2) Zwischen den Markern Dbergang zum Rechtsgalopp

3) 1. Galoppwechsel auf der Linie zwischen den Pylonen

4} 2. Galoppwechsel auf der Linie zwischen den Pylonen

%) 3. Galoppwechssl auf der Mittellinie mit Seitenwechsel

6) 4. Galoppwechssl auf der Mittellinie mit Seitenwechsel

7) 5. Galoppwechssl auf der Mittellinie mit Seitenwechsel

8) Galopp iiber die Stange

9} Anhalten zwischen den Pylonen und mind. 3 m rickwartsrichten

Verhamen, um das Ende der Aufgabe anzuzeigen
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5 Brocke - el Walk F
4. Lope Orer
5. Walk Over -—— iﬂ—g
4. Tor E:E;
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1. Beginnend aus dem Stand Jog von A nach B
Von B nach C extended Jog.,
Bei C Stop, 5407 rechts
. Lope links, zwischen B und E Lopevolte links
Weiter im Loge bis D, Lope um D
Einfacher oder flicgender Wechsel
3. Lope rechits, 3/4 Lopevolte rechts vor B
Weiter im Lope bis E, bei E Walk und weiter zu F
Bei F Stop, rickwartsrichten
Im Walk zurtick ins Lise Up.
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Back Up
Walk
Jog
Lope
Wechsel
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Im Walk oder Trab zur Mitte der Bahn. Beginn der Aufgabe aus dem Walk oder

aus dem Halten.

Beginnend in der Mitte der Bahn mit Blickrichtung auf die linke Bande.

1) Volle 4 Spins nach rechts

2) Volle 4 Spins nach links — verharren

3) Beginnend im Linksgalopp, 3 vollstandige Zirkel nach links, die ersten beiden Zirkel
grol und schinell, der 3. Zirkel klein und langsam. Lopewechsel im Mittelpunkt der Bahn

4) 3 vollstindige Zirkel nach rechts (im Rechtsgalopp), die ersten beiden Zirkel groll
und schnell, der 3. Zirkel klein und langsam. Lopewechsel im Mittelpunkt der Bahn

5) Weiter mit einem groBen, schnellen Zirkel nach links, der nicht geschlossen wird.
Lope entlang der rechten Seite der Bahn bis hinter den Mittelmarker - Rollback
nach rechts - mind. 6 m von der Bande entfernt - kein Verharren

6) Zuriick auf dem vorherigen Zirkel — nun auf der rechten Hand, der Zirkel wird nicht
geschlossen. Lope entlang der linken Seite der Bahn bis hinter den Mittelmarker -
Rollback nach links - mind. 6 m von der Bande entfernt - kein Verharren

7) Zuriick auf dem vorherigen Zirkel - nun wieder auf der linken Hand, der Zirkel wird
nicht geschlossen. Lope entlang der rechten Seite der Bahn bis hinter den Mittel-
marker - Sliding stop - mind. 6 m von der Bande entfernt. Risckwartsrichten von
mind. 3 m. Verharren, um das Ende der Priiffung anzuzeigen.

Der Reiter muss das Kopfstiick (Bridle) zur Kontrolle des Bits vor dem Richter abnehmen.
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Die Pferde miissen im Trab zum Mittelpunkt der Arena gehen. Sie miissen vor Beginn
des Patterns in der Mitte der Bahn, mit Blickrichtung auf die linke Bande stehen
bleiben oder Schritt gehen.

1) Vier Spins nach links; Verharren

2) Vier Spins nach rechts; Verharren

3) Drei vollstandige Zirksl nach rechts, der erste klein und langsam, die nachsten
beiden groB und schnell; Galoppwechsel in der Mitte der Bahn

4) Drei vollstandige Zirkel nach links, der erste klein und langsam, die nachsten bei-
den groB und schnell; Galoppwechsel in der Mitte der Bahn

5) Weiter mit einem groBen schnellen Zirkel nach rechts, der nicht geschlossen wird;
schneller Galopp ,rund down* durch die Mitte der Arena bis hinter den Endmarker;
Rollback nach rechts - kein Verharren

6) Schneller Galopp durch die Mitte der Arena zum entgegengesetzten Ende bis
hinter den Endmarker, Rollback nach links - kein Verharren

7) Schneller Galopp durch die Mitte der Arena bis hinter den Mittelmarker; Sliding
Stop und ruckwartsrichten zur Mitte der Arena oder zumindest3m

Verharren, um das Ende der Prifung anzuzeigen.

Der Reiter muss das Kopfstiick {Bridle) zur Kontrolle des Bits vor dem Richter abnehmen.
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1) Offreen, Durchreiten wnd Schliefen das Tores
2] Rickwirtsrichten durch das Stangen-L
3 Imi Schiritt zuf der linken Hand bis zum Mittelmarker,
dort Angaloppieren zum Linksgalopp, Lope over an der kurzen Seite
4} Fliegende Galoppwechsel an der langen Seite zwischen den Pylonen
&) Extendad Jog bis zum Mittelmarker, danin Jog bis zur Mitte der kurzen Ssits,
dort angaloppieren
6 2 12 Firkel nach links: 1 12 gro} und schinell, 1 klein und langsam
71 5top, 2 Spins links, 2 Spins rechts
B1 1 344 schinelle Zirkel nach rechts, Run-down, hinter dem Mittelmarker,
Stop, Rollback links, mind. & m von der Bande entfamt
5} Zuriick auf dem worherigen Zirkel, gerader Run-down,
Sliding Stop hinter dem Mittelmarker




