Patterniibersicht

Freitag Sonntag

LK 4 ARR #17 JUPF BA 4;. #3
LK 5 ARR #17 JUPF Ba 5j. #4
LK 4/5 B RR #17 LK 3 RR #4
LK 3 RR #4 QLK 2/1jun RR #1
LK 1/2 RR #4 QLK 2/1RR #2
CLK 1-3 WR #5 QLK2/1AsenSUHO #4
LK 1-3 WR #5 QLK 2/1 WR #5
LK 4 RN #13 QLK 2/1junRN #11
LK 3 RN #11 QLK 2/1BRN #11
LK 1/2 RN #11 QLK 2/1 Asen RN #11
Samstag

LK 1 jun RR #1

LK 1/2 RR #2

JUPF RN #1

JUPF TH 4j. #2

JUPF TH 5j. #3

LK 1/2 sen SUHO #4

LK 3 RN #11

LK 2 RN #11

LK1 RN #11
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WARM UP AREA

Aus dern 5tand bei A Schlangenlinie Walk
Schiangeniine Jog,, D his Richter Walk, Stop
St up beim Richter

Back up bes Hohe D

HHW rechis 180°, Walk zur warm up Area
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1. Tor VAWAS Back Up
2. Jog Over EEEEEEEEEEE wa]_k
3. Walk In, Back Up, Walk Out - == Jog
4. Jog Over — Lope
2. \g’;ilkkln, Box, 360° Drehung rechts, Walk Out < Wedhisel
. Briicke A Erhohung
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1. Tor

2. Jog Over

3. Walk In, Back Up, Walk Out

4. Lope Over

5. Walk In, Box, 360° Drehung rechts, Walk Out
6. Briicke

Back Up
Walk

Jog

Lope
Wechsel
Erhéhung
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1. Briicke. VAWANS Back Up
2. Walk In, Box, 360° Drehung rechts, Walk Out seemmnnnnne Walk
3. Lope Over - e Jog
4. Jog In, Back Up, Jog Out ——— Lope
5. Jog Over, Lope Over <] Wechsel
6, Tor A Erhéhung
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1. Briicke. VAWV Back Up
2. Walk In, Box, 360° Drehung rechts, Walk Out snnnnnnnns Walk
3. Jog In, Back Up, Jog Out. - == Jog
4. Jog-Over Lope
5. Lope Over, einf. Wechsel iiber Trab, Lope Over ><] Wechissl
CeTer A Erhéhung
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LINE UP / WARM UP AREA

1. Aus dem Stand & bis B wizlk, Jog-violte um B, Jog,

wischen € und D Bechtszalopp, grofe Rechis-Lope-Volte um E

3. E bis F log, bei F Stop, mind. eine Pferdelange rockwarts, HHW 360° rechits
oder links

im ‘Walk zum Line up/warm up

it

i

Eack
Lop=

log

Ext Jog
Vinlk
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Start
LINE UP / WARM UP AREA
A Back

1. Awsdem Stand & bis B Walk, log-Volte um B, Jog, m Lape
2. loghbis €, Stop, weiter im Jog, zwizchen © und D Rechtsgalopp ; ._; E"‘f s
3. EbisF log, bei F Stop, mind. eine Pferdelange riickwarts, TR, .

Im ‘Walk zum Line up/wanm up
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Beginnend bei A im Jog

Jog Mitte der Bahn

Jog-Volte rechts, Jog-Volte links,
Lope rechts, Lope-Volte rechts
Lope bis B, anhalten

270° HHW rechts

Jog bis Hohe A, anhalten

360° HHW links

Back Up

VNS

Back Up
Walk

Jog

Lope
Wechsel
Erhéhung
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Start

WARM UP AREA

Back

— Ope

1. Be ready at A, 360" turn {opt. r/l), right lope, lead change, left lope,
lead change, right lope

- e == JOg

2. Jog around B, ext. jog to C, stop, back around C. — —Ext Jog
3. Right lope, walk, left lope, stop. ieanmnmnnns Walk
Walk to warm up area. @ Lead change

flying/simple
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1.Walk

2Trot

3.5top, Back

4 Sidepass right % way
5.Walk over

6.Trot

7.Ext. Trot, Trot

8.Lope left lead
9.Ext. Lope left lead
10.Lope left lead
11.Trot

12.lope right lead
13.Jog, Stop

MNAAS Back
Lope
I [t LOPE.'

- e == [rot
m—— w e Eyxy Trot
IEEEEEEENER Walk
Lead change
flying/simple
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1.Walk 8Trot NAAAS  Back
2.Trot 9.Trot over Lope
3.Lope left lead 10.5top, Turn 360° each direction E— Ext. Lope
4.Change leads (either way first) —_— Z;f:t.rm
5.Lope right lead 11.Walk, Stop, Back T
6.Ext. Lope right lead @ Lead change
7.Ext. Trot flying/simple
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§7606 Western Riding-Pattern 5 (empfohlen fiir kleine Reithallen)
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1) Walk, Ubergang zum Jog zwischen den ersten beiden Pylonen
Jog iiber die Stange
2) Vor dritten Pylone Ubergang zum Linksgalopp
3) 1. Galoppwechsel zwischen den Pylonen
4) 2. Galoppwechsel zwischen den Pylonen
5) 3. Galoppwechsel zwischen den Pylonen
6) 4. Galoppwechsel zwischen den Pylonen
7) 5. Galoppwechsel auf der Mittellinie mit Seitenwechsel
8) Galopp (iber die Stange
9) 6. Galoppwechsel auf der Mittellinie mit Seitenwechsel
10) 7. Galoppwechsel auf der Mittellinie mit Seitenwechsel
11) 8. Galoppwechsel auf der Mittellinie mit Seitenwechsel
12) Mitte der kurzen Seite abwenden auf die Mittellinie,
Stop auf Hohe der Pylone und rickwartsrichten mind. 3m

Verharren, um das Ende der Aufgabe anzuzeigen.
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§7841 Reining-Pattern 13 (nur fiir LK 4)
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Die Prifung beginnt aus dem Stand.

1) Mind. 6 m von der Bande entfernt auf der rechten Seite stehend, beginnend im
Galopp die Bahn entlang, am Ende der Bahn einen halben Zirkel nach links und
weiter entlang der gegeniiberliegenden,Seite Run Down bis hinter den Mittelmarker,
Rollback nach rechts.

2) Weiter im Galopp auf der linken Seite der Bahn entlang, einen halben Zirkel am Ende
der Bahn und auf der gegeniiberliegenden Seite Run Down bis hinter den Mittel-
marker. Rollback nach links. Weiter im Galopp an der rechten Seite entlang bis zum
Mittelmarker, abbiegen nach links zum Mittelpunkt der Bahn.

3) Zwei Zirkel nach links, der erste Zirkel grof und schnell, der zweite Zirkel klein und
langsam. Stop am Mittelpunkt der Bahn.

4) 3 vollstandige Spins nach links - verharren,

5) Zwei vollstandige Zirkel nach rechts, der erste Zirkel grol und schnell, der zweite
Zirkel klein und langsam. Stop am Mittelpunkt der Bahn.

6) 3 vollstandige Spins nach rechts - verharren.

7) Nun folgt ein groBer schneller Zirkel nach links, der jedoch nicht geschlossen wird. In
der Mitte der kurzen Seite abwenden, Galopp iiber die Mittellinie der Bahn bis hinter
den Mittelmarker - Stop.

8) Riickwartsrichten von mind. 3 m - verharren, um das Ende der Priifung anzuzeigen.

Der Reiter muss das Kopfstiick (Bridle) zur Kontrolle des Bits vor dem Richter abnehmen.
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§7835 Reining-Pattern 11

®
Wy
5 § s
®

1{{

ﬁﬂi

o
-

Die Pferde miissen im Trab zum Mittelpunkt der Arena gehen. Sie miissen vor Beginn
des Patterns in der Mitte der Bahn, mit Blickrichtung auf die linke Bande stehen
bleiben oder Schritt gehen.

1) Vier Spins nach links; Verharren

2) Vier Spins nach rechts; Verharren

3) Drei vollstandige Zirkel nach rechts, der erste klein und langsam, die nachsten
beiden groB und schnell; Galoppwechsel in der Mitte der Bahn

4) Drei vollstandige Zirkel nach links, der erste klein und langsam, die nachsten bei-
den grof und schnell; Galoppwechsel in der Mitte der Bahn

5) Weiter mit einem grofen schnellen Zirkel nach rechts, der nicht geschlossen wird;
Rund Down durch die Mitte der Arena bis hinter den Endmarker, Rollback nach
rechts - kein Verharren

6) Schneller Galopp durch die Mitte der Arena zum entgegengesetzten Ende bis
hinter den Endmarker, Rollback nach links - kein Verharren

7) Schneller Galopp durch die Mitte der Arena bis hinter den Mittelmarker; Sliding
Stop und rickwdrtsrichten zur Mitte der Arena oder zumindest 3 m Verharren,
um das Ende der Prifung anzuzeigen,

Der Reiter muss das Kopfstiick (Bridle) zur Kontrolle des Bits vor dem Richter abnehmen.
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1.walk

2.Trot

3.Ext. Trot, Stop
4 Turn left 3607
5.Lope left lead
6.Change leads
7.Lope right lead

#.Ext. Lope right lead
9.Lope right lead
10.Ext. Trot

11Walk over

12 Stop, Back

P e Back

Lope
I Lgp.e

— o = Trot

— v = Eyp Trot
isnmnnmmnns Walk
Lead change
Tyingsimple

LK 1 jun RR

QLK 2/1 jun RR
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1Walk

2.Trot

3.Ext. Trot

4. Lope left lead
5.5top, turn right 540°
6.Ext. Lope right lead
7.Lope right lead

B.Change leads. Lope left lead

5 .\Walk
10.Walk over
11.Trot
12.Ext. Trot
13.5top, Back

s Back
—
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immmnmsmamE W\alk

‘a Lead change
fiying/simple
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1. Beginnend aus dem Stand bei A im Jog zu B
Von B nach C Lope links, um C und weiter zu B, Stop
Stop, 270° HHW links
2. Jog bis D WVWAAS Back Up
Bei D Lope rechts, Hohe B einfacher oder fliegender Wechsel =~ || ========ree Walk
Lope Links bis kurz vor B, durchparieren zum Walk § dma = Jag
3. JOg bis E Lope
Von E nach A extended Jog, Bei A Stop ><] Wechsel
Mind. 1 Pferdelénge Riickwirts richten
Im Walk zuriick ins Line Up
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Start

LINE UP / WARM UP AREA

1. Ausdem Stand zw. & und F \Walk, zwischen B und F log-Volte nach links

2.  Zwischen B und E Jog-Volte nach redhts, weiter im log, swischen Cund D AN Back

Stop, HHW 90" rechts e oo
3. walk um D, D bis F Jog, bei F 5top, mindastens eine Pierdelinge - o
e = g — O — Est o=
ruckearts i

remrmmmmens  EEl

Im Walk zum Line upy/warm up
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§7907 Jungpferdepriifung Reining (JUPF RN)

1. JUPF Reining-Pattern 1

Richter ®

Im Trab (ca. 20 m) zur Mitte der Bahn. Beginn der Aufgabe aus dem Walk oder aus dem
Halten. Beginnend in der Mitte der Bahn mit Blickrichtung auf die linke Bande.

1.Beginnend im Linksgalopp, 3 vollsténdige Zirkel nach links, die beiden ersten Zirkel
groB und angemessen schnell, der 3, Zirkel klein und angemessen langsam. Stop im
Mittelpunkt der Bahn

2.Volle 4 Spins nach links - verharren

3.Beginnend im Rechtsgalopp, 3 vollsténdige Zirkel nach rechts, die beiden ersten
Zirkel groB und angemessen schnell, der 3. Zirkel klein und angemessen langsam.
Stop im Mittelpunkt der Bahn

4. Volle 4 Spins nach rechts - verharren

5.Beginnend im Linksgalopp mit einem groBen, angemessen schnellen Zirkel nach
links, einfacher oder fliegender Lopewechsel im Mittelpunkt der Bahn — weiter mit
einem grofen, angemessen schnellen Zirkel nach rechts, einfacher oder fliegender
Galoppwechsel im Mittelpunkt der Bahn

6. Weiter mit einem grofien, angemessen schnellen Zirkel auf der linken Hand, der
nicht geschlossen wird - Lope entlang der rechten Seite bis hinter den Mittelmarker
- Rollback nach rechts - mind. 6 m von der Bande entfemnt — kein Verharren

7.Weiter auf dem vorherigen Zirkel - nun auf der rechten Hand, der Zirkel wird nicht
geschlossen. Lope entlang der linken Seite bis hinter den Mittelmarker - Rollback
nach links - mind. 6 m von der Bande entfernt - kein Verharren

8. Zuriick auf dem vorherigen Zirkel - nun wieder auf der linken Hand, der Zirkel wird
nicht geschlossen. Lope entlang der rechten Seite bis hinter den Mittelmarker -
Sliding Stop - mind. 6 m von der Bande entfernt - Riickwarts richten von mind. 3 m.
Verharren, um das Ende der Priifung anzuzeigen.
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2. JUPF Trail Pattern 2 (4-jahrig)
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Sraer

1) Trab Uber die Stangen (Abstand 1m)

2) Bei A Ubergang zum Schritt und iiber die Briicke

3) Weiter im Schritt zum Tor

4) Antraben, Trab in die Sackgasse (Breite 1,20m), riickwarts raus und

seitwarts rechts liber die Stange (Abstand zur Sackgasse 1m) , im Schritt Gber die
Sackgasse

5) Auf dem Hufschlag zum Zirkelpunkt, dann Linksgalopp und
bei Cauf den Zirkel geritten bei X Ubergang in den Trab und
aus dem Zirkel wechseln, beim Zirkelpunkt Rechtsgalopp und
ganze Bahn, auf Hohe des Richters in den Trab,
am Zirkelpunkt anhalten

Verharren, um das Ende der Priifung anzuzeigen.
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3. JUPF Trail Pattern 3 (5-jdhrig)
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1) Schritt Gber die Briicke und tber die 4 Stangen (Abstand 60 cm)

2) Antraben und iiber die 3 Stangen (Abstand 1m), Volte links und ins Stangen L
traben, Anhalten, riickwarts dann Sidepass (Abstand 2m) links

3) Schritt zum Hufschlag und dann links angaloppieren,
ganze Bahn bis vor das Tor Schritt zum Tor

4) Tor (Seiltor mit Stange aufdem Boden)

5) Trab iiber X nach rechts zum Zirkelpunkt, dann rechts angaloppieren, ganze Bahn,
vorder Ecke Ubergang Trab, auf die Mittellinie abwenden, auf Hohe der Briicke
Ubergang Schritt, Schritt bis X, anhalten

Verharren, um das Ende der Priifung anzuzeigen.
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STARY

1. Briicke

2. Jog Over

3. Walk Over

4. Jog Over

5. Lope Over

6. Lope In, Back Up, 90° HHW links
7. Sidepass rechts

8. Tor

ENDE |

vy Back Up
cereneeene Walk

== JOZ
——— Lope
A Erhéhung
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START
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1. Briicke.

2. Lope-Over-Stangen

3. Walk-Over-Stangen.

4. Jog In, Back Up, Jog Out.
5. Sidepass links

6. Tor
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ENDE
VWANAS  Back Up
SEEEsEEEEEE walk
e Jog
Lope
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Briicke
Jog over
Walk in, Back, Walk out

Walk in, Dehung rechts, walk out

Jog over T

Jog over —_— oo
- e mm U

Walk um Pylone S Ext

Walk




Jackpot Trail
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START

Hes

1. Briicke

2. Jog-Over-Stangen.
3. Walk-Over-Stangen.
4. Jog-Over-Stangen.
5. Lope-Over-Stangen

7. Sidepass rechts, Sidepass links,
8. Tor

ENDE

6. Lope In, Back Up, Drehung links.

wvwany BackUp
EEEEEEEEEEN walk_

N |
Lope
A Erhéhung
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1. Briicke

2. Jog Over

3. Jog In, Back Up, Jog Out
4. Lope Over

5. Walk Over

6. Jog Over

7. Tor

ENDE |

Back Up

. Walk

A

Jog
Lope
Erhéhung
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§7706 Superhorse-Pattern 4 (auch fiir 20x40m geeignet)

. R

1) Offnen, Durchreiten und SchlieRen des Tores

2) Rlickwartsrichten um die Pylonen

3) Antraben zwischen den Pylonen durch, (iber die Stangen

4) Nach den Stangen Angaloppieren zum Rechtsgalopp

5) 2 fliegende Galoppwechsel auf der langen Seite, 2 fliegende Galoppwechsel mit
Seitenwechsel, an der kurzen Seite abwenden

6) In Hohe des ersten Makers Ubergang zum Jog bis zur gegeniiberliegenden kurzen
Seite, rechts abwenden bis zum Mittelmarker, weiter bis zum Mittelpunkt

7) Hier Stopen, 2 Spins rechts

8) 2 Zirkel rechts: 1. groB und schnell, 2. klein und langsam

9) Stopen, 2 Spins links

10) 1 3/4 Zirkel links: 1. klein und langsam, 2. nicht schlieBen und Run Down bis hinter
den Mittelmarker, Stop, Rollback rechts (mindestens 3 m von der Bande entfernt)

11) Zuriick auf den vorherigen Zirkel, gerader Run Down, hinter dem Mittelmarker
Sliding Stop, mind. 3 m riickwartsrichten
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§7835 Reining-Pattern 11
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Die Pferde missen im Trab zum Mittelpunkt der Arena gehen, Sie milssen vor Beginn
des Patterns in der Mitte der Bahn, mit Blickrichtung auf die linke Bande stehen
bleiben oder Schritt gehen.

11 Vier Spins nach links; Verharren

2)Vier Spins nach rechts: Verharren

3} Dred vollstindige Zirkel nach rechts, der erste kiein und langsam, die ndchsten
beiden grof und schnelt Galoppwechsel in der Mitte der Bahn

4) Dred vollstéindige Zirkel nach links, der erste kigin und langsam, die nachsten bei-
den grofl und schnell; Galoppwechsel in der Mitte der Bahn

51 Weiter mit einerm grofien schnellen Zirkel nach rechts, der nicht geschiossen wird;
Rund Down durch die Mitte der Arena bis hinter den Endmarker, Rellback nach
rechts - kein Verharren

61 Schneller Galopp durch die Mitte der Arena zum entgegengesatzten Ende bis
hinter den Endmarker, Rollback nach links - kein Vesharren

71 schneller Galopp durch die Mitte der Arena bis hinter den Mittelmarker; Sliding
Stop und rickwilrtsrichten zur Mitte der Arena oder zumindest 3 m Verharren,
um das Ende der Prilfung anzuzeigen,

Drer Reiter muss das Kopfetlick (Bridle) zur Kontrolle des Bits vor dem Richter abnehmen.
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Beginnend bei A im Jog Jog um B
Zwischen B und C anhalten

360° HHW rechts VWAANS Back Up
Jog, Jog um C und weiter bis Héhe B sneennannne Walk
Walk bis D, anhalten f= == Jog

Set Up vor dem Richter —— Lope
Nach dem Set Up riickwirts richten

270° HHW rechts D:] gﬁiﬁ?ﬂ
Jog bis Hohe C, anhalten g
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3. JUPF Basis-Pattern 3 (4-jahrig)
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1) Walk durch die ganze Bahn, bei X antraben, ab A 3-fache Schlangenlinien
durch die ganze Bahn

2) An der langen Seite extended Trot verlangern (Leichttraben erlaubt)

3) Mitte der kurzen Seite Linksgalopp, 2 grofle Zirkel, Mitte der kurzen Seite Trab

4) Durch die ganze Bahn wechseln, nach dem abbiegen auf die gerade Ubergang
zum Walk vor dem Hufschlag wieder Jog/Trot

5) Mitte der kurzen Seite Rechtsgalopp, 2 grofRe Zirkel,
Mitte der kurzen Seite Jog/Trot

6) An der Pylone Walk bis X, Stop, 1 1/2 Spin (links oder rechts),
eine Pferdeldange Back Up

Verharren, um das Ende der Priifung anzuzeigen.
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1) Schritt durch die ganze Bahn, vor dem Hufschlag antraben,
ab A 3-fache Schlangenlinien durch die ganze Bahn,

ab C ganze Bahn und Tritte verlangern.
2) Bei Alinks angaloppieren und 1 grofRer Zirkel und 1 kleiner Zirkel,
durch die ganze Bahn wechseln, vor X einfacher Wechsel tiber Schritt

(mind. 3 Pferdeldngen)
3) Rechtsgalopp, ab C 1 groBer Zirkel und 1 kleiner Zirkel
4) Bei C Ubergang zum Trab, beim Zirkelpunkt Ubergang Schritt bis X, bei X anhalten,

540° HHW links oder rechts, dann 1 Pferdeldnge riickwarts richten.

Verharren, um das Ende der Priifung anzuzeigen.
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Beginnend bei A im Jog

weiter im Jog bis B

Jog-Volte links um B

Bei B Lope rechts

Weiter im Lope zu C und weiter zu D

Bei D Walk dann Lope Links bis C

Bei C Jog, Jog-Volte links und weiter zu E, anhalten
Back Up

360° HHW rechts

VAN Back Up
----------- Walk

Vi e JOO

— Lope
> Wechsel
A Erhéhung




