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Pattern 2
LK 1-3

1. Einreiten, Hund ableinen, Leine auf die Tonne oder wenn keine Tonne vorhanden
auf den Boden bei Pylone legen, Walk, Hund bei Ful3

2. Tor, Hund ablegen, Tor 6ffnen, durchreiten, Hund abrufen, Hund darf stehen und
ausweichen, Tor schlieBen, Walk, dann Jog, Hund bei Ful3

3. Stop, Hund ablegen, Back up, Sidepass , Hund abrufen, Walk, Hund bei Ful3

4. Slalom im Jog, Hund bei Ful

5. Walk, Hund vor Briicke ablegen, daruiber reiten, Stop, Hund abrufen, Hund bei FuR3
6. Jog over, Hund bei Ful3

7. Lope over, Hund bei Ful3

8. Walk, Hund uber den Sprung, Reiter daneben (je nach bei Ful3seite des Hundes)
vorbei

9. Stop an der Tonne bzw. Pylone, Absteigen, Hund anleinen, Pferd und Hund
rausfuhren

LOBEN :-)
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Pattern 2
LK 4-5
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Pattern 2
LK 4-5

1. Einreiten, Hund ableinen, Leine auf die Tonne oder wenn keine Tonne vorhanden
auf den Boden bei Pylone legen, Walk, Hund bei Ful3

2. Tor, Hund ablegen, Tor 6ffnen, durchreiten, Hund abrufen, Hund darf stehen und
ausweichen, Tor schlieBen, Walk, dann Jog, Hund bei Ful3

3. Hund ablegen, Back up, Hund abrufen, Walk, Hund bei Ful3

4. Slalom im Jog, Hund bei Ful

5. Walk, Hund vor Briicke ablegen, daruiber reiten, Stop, Hund abrufen, Hund bei FuR3
6. Walk over, Hund bei FuR3

7. Jog, Lope, Hund bei Ful}

8. Walk, Hund uber den Sprung, Reiter daneben (je nach bei Ful3seite des Hundes)
vorbei

9. Stop an der Tonne bzw. Pylone, Absteigen, Hund anleinen, Pferd und Hund
rausfuhren

LOBEN :-)



TH Schnupper Horse & Dog
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START

ENDE
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. Hund ableinen, Leine ablegen, walk mit
Hund um Pylonen

Hund durch Reifen, Seite egal

Bricke, Hund voraus oder hinterher

Mit Hund Jog over

Hund ablegen, Tor, Hund abrufen, Tor
schliel3en

Hund ablegen , Back up

= backup

= walk
= Jog

= lope




at Halter LK 1 A+B, LK 2A+B, LK 3A+B

oukwnpE

Q B @ Judge
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Walk Anach C

Back bis B

Jog

270 Grad Hinterhandwendung rechts
Walk, Stop, Inspektion

Walk und Line up




ship at Halter
K4A+B, LK 5A+B

)
y?:&/é Line Up
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Judge == = = = = = = =

Walk A nach B

Jog

Stop & Inspektion

Back 1 Pferdelange

90° Hinterhandwendung rechts
Walk / Line Up

oukwnpE

Start
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Back up

Tor

Jog over

Lope durch Pylonentor
Walk over

Slalom im Jog

~
L4
L4

VWWWWY

= walk
= Jog
= lope

= bhackiin




TH LK 1

[ N D

START —
1.Lopeover || meemeee = walk

2. backup e - =g

3. lope over - ove

4. Brucke

5. JOg over VVVVVVV = backup

6. Tor riuckwarts, aufziehen




TH LK 2

ENDE

2B e

Tor ruckwarts

Trab Uber Stangen
Schritt Uber die Bricke
Lope over

Stop, backup

Lope over

START

VWWWWY

= bhackiin
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1. Jog over uber Stangen = walk

2. Tor aufstolien - - = Jog

3. Lope

4. Sidepass links = lope

5. Walk over —_— —

6. Backup ( Pfeilrichtung beachten!) = backup
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1. Back up (Pfeilrichtung beachten)
2. Walk over - — = = =Jog
3. Lope over —_— e
4. Sidepass P
5. Jog over — . = = =backup
6. Tor
7. Lope over
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ENDE

Jog over uber Stangen
Tor aufstol3en

Lope over

Sidepass

Walk over

Backup )
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EEEEEEEEEN] =Wa|k
- - - = =Jog
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= lope
— « « == = backup
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1. Walk um Pylonen ( Pfeilrichtung cermttt = walk
beachten ) = Jog
Walk over — =ope
Lope duch Stangengasse VWWWWWY = backup
Jog over

Tor, vorwarts aufstof3en
Backup

ok wh




TH U 40

START

2B e

Jog over, back up
Lope over left
Lope over right
Briacke

Jog over

Tor aufziehen

ENDE

VWWWW = hackiin
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.......... = walk
Start ity
= lope
........... » = backup

1.Jog bei A — Galoppvolte links um E —Jog halbe Volte links —Schritt —
Stop bei E

2.HHW 360 ° links, Jogvolte rechts — Lope rechts Gber B nach C— Stop

3. HHW 360 ° rechts, Jog bis D — backup eine Pferdelange, zurlick im
Schritt ins Line up.




WHS LK 3
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.......... = walk
B [0)=4

= lope
........... * = backup

1.Jog, Ubergang extended Jog — Stop, HHW rechts 450°

2. Ein groRer schneller Zirkel im Rechtsgalopp, dann ein kleiner
langsamerer halber Zirkel , Ubergang zum Schritt.

3.Ein kleiner langsamer Zirkel im Linksgalopp — bei A Ubergang in
Jog — Stop bei C, Backup eine Pferdelange HHW rechts 180 °, zuriick
ins Lineup im Schritt




WHS LK 4 + GH WHS
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---------- = walk

—-— - = JOg
= lope
........... = backup

1.Jog von A bis B — Stop, HHW rechts 450°

2. Ein groRer Zirkel im Rechtsgalopp, dann ein kleiner halber Zirkel
Ubergang zum Schritt.

3.Ein kleiner Zirkel im Linksgalopp — bei A Ubergang in Jog — Stop bei C,
Backup eine Pferdelange HHW rechts 180 °, zurlick ins Lineup im Schritt




WHS LK 5

---------- = walk

i [0]:4

= lope

i 0 1, _ ...........

1.Backup bei A ca. eine Pferdelange — HHW rechts 180 ° - Jog bis B
2.Rechtsgalopp bei B groBer Zirkel und weiter geradeaus bis C.
3. Ubergang zum Jog bei C — eine kleine Volte im Jog um D — Stop bei E,

HHW links 360 ° im Schritt bis F - Stop






