Showmanship Youth

—

1.Trot from A to B.

2.5top and perform a 180 degree turn.

3.Walk to Judge and set up for inspection.

4, When dismissed follow instructions of ring steward.

Pattern Provided by:
nicolas perrin
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Showmanship Amateur
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1. At A back + steps

2. Perform a 180 degree turn

$. Walk to B

t. At B trot around B and to the judge, set up for inspection

5. When dismissed perform a 90 degree turn and trot straight

away from the judge

Pattern Provided by:
nicolas perrin
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Hunt Seat Equitation Amateur / Youth

I
B :
A=
-~
..-"'-' I
.-"-- I
-
#__.-"' |
-~ I
.--*""# I
1____..-""' I 4
,.a""f | IiL!
- | O
‘_..:-'.--I _LJI‘.
Al .-
Be ready at A.
1. Walk two horse lengths.
2. Trot on the right diagonal. Ml e m e e
3. Canter on the left lead. T;m _____
4. Change leads, simple or flying, and canter one Extonded Trot —— —— —
half circle on the right lead. CANDEF  meeeeeee
5. Trot on the left diagonal from B halfway to A. Leg Yield HHHHHH
6. Continue at the sitting trot until even with A. Lead Change .
7. Stop and back one horse length. Hack w====
harker B
Sidepass il el
Hand Gallap: -
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Horsemanship Youth
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e ready at A.

. Trot to and around B.

. Walk from B until even with Judge.

. Stop and perform a 450 degree turn.

. Trot to Judge.

Stop and set up for Inspection.

. When dismissed, back approximately two horse lengths.
. Perform a 270 degree turn.

. Pattern is complete. Exit at a trot.




Horsemanship Amateur

Be ready between the markers.

1. Walk two horse lengths.
. Perform a 630 degree turn to the right.
. Extend the trot to the center of the pattern and stop.
. Perform a 360 degree turn to the left.
. Lope a circle with speed.
. Collect before changing leads, simple or flying.
. Lope a square corner and continue to marker.
. Stop and back. Pattern is complete. Exit at a jog.

Extended Jog
Lope

Lead Change
Back

Marker
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5.
START

WALK OVER POLES, AND WALK INTO BOX.
EXECUTE A 360 TURN, EITHER WAY IN BOX.
BACK OUT BOX, BACK AROUND CORNER.
JOG OUT CHUTE, JOG OVER POLES.\
LOPE OVER POLES (RIGHT LEADD.
JOG OVER POLES, JOG UP TO GATE.
WORK GATE RIGHT HAND.
YOU MAY WALK FORWARD, THEN JOG OVER POLES.
LOPE OVER POLES (LEFT LEAD).

. BREAK TO JOG, JOG OVER POLES.

. JOG OVER POLES, JOG AROUND CONES.

i



Q21 CUP

SCHERMBECK JUNIOR TRAIL

/ —= 3
/
A
i. /
A
p
o~
-
1
| _ P _]
TIM KIMURA
| COPYRIGHT 2021 a——s
ALL RIGHTS \ |
| RESERVED . P
— F
Hl 1 EE‘ - .-"" 1
\ 10. 9. & s & '

! START
FINISH

JOG OVER POLES, JOG AROUND CONES.
LOPE OVER POLES (RIGHT LEAD).
BREAK TO JOG AND JOG OVER POLES.
JOG OVER POLES, JOG UP TO GATE.
WORK GATE LEFT HAND.
¥YOU MAY WALK FORWARD, THEN JOG OVER POLES.
LOPE OVER POLES (LEFT LEADD.
. JOG OVER POLES, JOG INTO CHUTE.
BACK AROUND CORNER, BACK INTO BOX.
EXECUTE A 360 TURN EITHER WAY, WALK OUT BOX.
WALK OVER POLES.
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FINISH

JOG OVER POLES, JOG AROUND CONES.
LOPE OVER POLES (RIGHT LEAD).
LOPE OVER POLES (RIGHT LEAD).
J0G OVER POLES, JOG UP TO GATE.
WORK GATE LEFT HAND.
YOU MAY WALK FORWARD, THEN JOG OVER POLES.
LOPE OVER POLES (LEFT LEAD).
. JOG OVER POLES, JOG INTO CHUTE.
BACK AROUND CORNER, BACK INTO BOX.
EXECUTE A 360 TURN EITHER WAY, WALK OUT BOX.
WALK OVER POLES.
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Reining Pattern 7
Reining L1 Amateur/ L1 Open/ Rasseoffen

1. Schneller Galopp zum anderen Ende der Arena bis hinter den Endmarker und dann einen
Roll Back nach links - kein Verharren.

2. Schneller Galopp zum gegeniber legenden Ende der Arena bis hinter den Endmarker und
dann einen Roll Back nach rechts - kein Verharren,

3. Schneller Galopp bis hinter den Mittelmarker und dann einen Sliding Stop. Rickwarts
richten bis zur Mitte der Arena oder mindestens 3 Meter. Verharren.

4. Vier Spins rechts herum. Verharren.

5. Vier und ein Viertel Spin links herum, so dass das Pferd dann zur linken Seite der Arena
biickt. Verharren.

6. Beginne im Rechisgalopp, reite drei Zirkel nach rechts: de ersten zwei Zrkel grof3 und
schnell; den dritien Zirkel klein und langsam. Galoppwechsel in der Mitte der Arena.

7.  Reite drei Zirkel nach links: die ersten zwed Zrkel grofl und schnell; den dritten Zrrkel kiein
und langsam. Galoppwechsel in der Mitte der Arena.

8. Beginne einen groBen Zirkel nach rechts, schiieBe diesen Zrkel aber nicht,
Schneller Galopp entlang der rechien Seite der Arena bis hinter den Mittelmarker und
dann, mindestens 6 Meter von der Bande entiernt, einen Sliding Stop. Verharren, um

das Ende der Aufgabe anzuzeigen.



Reining Pattern 11

Reining Amateur/ Youth/ Junior/Futurity 21

4 /Maturity 20
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Das Pferd muss den Weg zum Mittelpunkt der Reitbahn im Trab zuodtlege;i. Das Pferd
muss Schritt gehen oder Anhalten, bevor die Aufgabe angefangen wird. Anfang ist in der Mitte
der Reitbahn, Blickrichtung zur linken Wand oder zum linken Zaun

1. vier Spins links herum, Verharren
. vier Spins rechts herum, Verharren

3.  Beginne im Rechtsgalopp, reite drei Zirkel nach rechts: der erste Zirkel klein und langsam,
die nachsten zwei Zirkel grof3 und schnell, Galoppwechsel in der Mitte derArena.

4,  Reite drei Zirkel nach links: der erste Zirkel klein und langsam, die nachsten zwei
Zirkel gro3 und schnell. Galoppwechsel in der Mitte der Arena.

5.  Reite einen groBen, halben Zirkel nach rechts. Auf Hohe der Mitte der kurzen Seite,
abwenden auf die Mittellinie, schneller Galopp Richtung des anderen Endes der Arena bis
hinter den Endmarker, dann einen Roll Back nach rechts - kein Verharren

6.  Schneller Galopp auf der Mittellinie in Richtung des gegeniber liegenden Endes
der Arena bis hinter den Endmarker und dann einen Roll Back nach links - kein Verharren.

7. Schneller Galopp bis hinter den Mittelmarker und dann einen Sliding Stop.

Rackwarts richten bis zur Mitte der Arena oder mindestens 3 Meter. Verharren, um
das Ende der Aufgabe anzuzeigen.



Reining Pattern 10
Reining Open Senior/ Maturity 21/Futurity 20

W

Schneller Galopp bis hinter den Mitteimarker und dann einen Sliding Stop. Rlckwarts
richten bis zur Mitte der Arena oder mindestens 3 Meter. Verharren.,

Vier Spins rechts herum, Verharren.

Vier und ein Viertel Spins links herum, so dass das Plerd dann zur linken Seite der Arena
biickt, Verharren,

Beginnend im Rechtsgalopp, reite drei Zirkel nach rechts: die ersten zwei Zirkel grof und
schnell; den dritten Zrkel klein und langsam. Galoppwechsel in der Mitte der Arena.

Reite drei Zrkel nach links: den ersten Zirkel klein und langsam; die nachsten zwei Zirkel
groB und schnell. Galoppwechsel in der Mitte der Arena.

Beginne einen groBen, schnellen Zirkel nach rechts, schlieBe diesen Zirkel aber nichl.
Schneller Galopp an der rechten Seite der Arena entlang bis hinter den Mittelmarker und
dann, mindestens 6 Meter von der Bande entfernt, einen Roll Back nach links -

kein Verharren,

Reite um den vorangegangenen Zirkel, schiieBe diesen Zirkel aber nicht. Schneller Galopp
entiang der linken Seite der Arena bis hinter den Mittelmarker und dann, mindestens

6 Meter von der Bande entfernt, einen Roll Back nach rechts - kein Vierharren.

Reite wieder um den vorangegangenen Zirkel, schlieBe diesen Zirkel aber nicht, Schneller
Galopp entlang der rechten Seite der Arena bis hinter den Mitteimarker und dann,
mindestens 6 Meter von der Bande entfernt, einen Sliding Stop.

Verharren, um das Ende der Aufgabe anzuzeigen.



Wester Riding L1 Open/ Futurity

Level 1Western Riding Pattern 4
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Schritt fur mindestens 15 FuB (4,5 Meter) von der Start Pylone bis zum ersten Marker, wie
eingezeichnet Ubergang zum Trab, Trab Uber die Stange
Ubergang zum Rechtsgalopp & Galopp um das Ende

Erster Wechsel beim Kreuzen

Zweiter Wechsel beim Kreuzen, Galopp um das Ende der Bahn

Erster Wechsel auf der Mittellinie
Zweiter Wechsel auf der Mittellinie
Dritter Wechsel auf der Mittellinie
Galopp Uber die Stange

Galopp, Stopp & Ruckwartsrichten



Western Riding Pattern 4

Wester Riding Open all Ages/ Amateur/ Maturity
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Schritt fir mindestens 15 Fuf3 (4,50 m) von der Start Pylone bis zum ersten Marker, wie
eingezeichnet, Ubergang zum Trab, Trab Uber die Stange
Ubergang zum Rechtsgalopp

Erster Wechsel beim Kreuzen

Zweiter Wechsel beim Kreuzen

Dritter Wechsel beim Kreuzen

Vierter Wechsel beim Kreuzen

Erster Wechsel auf der Mittellinie

Zweiter Wechsel auf der Mittellinie

Dritter Wechsel auf der Mittellinie

Galopp (ber die Stange

Galopp, Stopp und Ruckwartsrichten
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Ranch Riding L1 Open/Youth

RANCH RIDING - Pattern 1
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AREREREE Back
Schritt
Trab (Jog)
Veerstarkter Trab, am Ende der Reitbahn anhalten
360° Wendung nach links
Linksgalopp, Y2 Zirkel bis zur Mitte
Einfacher oder fliegender Galoppwechsel
Rechtsgalopp ¥ Zirkel
Verstarkung des Galopps, Rechtsgalopp, an der langen Seite der Reitbahn
. Reguldrer Galopp um das Ende der Reitbahn und zurlick zur Mitte
10. Durchparieren in den verstarkten Trab
11. Schritt iber die Stangen
12. Anhalten und Rickwartsrichten
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Hinweis: Die vorgegebene Zeichnung dient lediglich der allgemeinen Beschreibung der Pattern.
Die Vorsteller sollen den gesamten Arenaraum benutzen um ihre Pferde bestmdglich vorzustellen.



RANCH RIDING - Pattern 5
Ranch Riding Amateur/Open Senior/ Futurity
/Maturity
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Schritt

Schritt Gber Stangen

Trab

Rechtsgalopp

Verstarkter Trab

Trab

Linksgalopp

Galoppwechse! (einfach oder fiegend)
Rechtsgalopp, Galoppverstarkung

10. Reguldrer Galopp

11, Trab

12.  Schritt

13.  Anhalten und Rlckwartsrichien

14,  360° Wendung in jede Richtung, egal weiche Richtung zuers!

CONDPOELDN -

Hinweis: Die vorgegebene Zeichnung dient ledigiich der aligemeinen Beschreibung der Pattern.
Die Vorsteller sollen den gesamien Arenaraum benutzen um ihre Plerde bestmaglich vorzustelien.



