Patternliste

LK Pattern Disziplin
LK1/2 ARR 10 |Ranch Riding
LK1-3BRR 13 |Ranch Riding
LK5ARR 17  |Ranch Riding
LK4B RR 16  |Ranch Riding
LK 3/4 ARR 14  |Ranch Riding
LK1/2 RN 10 |Reining
LK 3ARN 4 Reining
LK4 RN 12 |Reining
Sonderprufung 1 Jackpot Reining
LK 1-3 WR 6 Western Riding
LK 1/2 sen SUHO 1 Senior Superhorse
LK 3-5 H&DTH | 3 |Horse & Dog Trail




Horsemanship — LK 1/2 A
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1. Jog, jog circleright, jog circle left, stop ~  cceeeeeeeees Walk
2. Turn 360dg right — — Jog
3. Lope right lead around F — = Extended Jog
4. Simple or flying leadchange at X Lope
5. Lope left lead around B Backup

6. Stop, backup ca. one horse-length g ¢ g Sidepass




Horsemanship — LK 3A & 1-3B
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1.Jog nachB, Stop T Walk
2. HHW 360dg Links — — Jog
3. Lope linksgalopp nach C - Extended Jog
4. Jog nach D, Stop Eopi
ackup

5. Backup eine Pferdelange

g ¢ g Sidepass




Horsemanship — LK4A/B
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1. wWalk von A nache T Walk
2.Jog Volte um B, Jog geradeaus nach C — — Jog
3. Rechtsgalopp nach D - Extended Jog
4. Jog nach E, Stop — Lope
5. Backup eine Pferdelange, Verharren. S S Backup
¢ Sidepass
> >




Horsemanship — LK5

1. Walk von A nach B, Jog nachc 7T Walk
2.Jog Volteum C — — Jog
3. Rechtsgalopp nach D - Extended Jog
4. Jog nach E, Stop — Lope
5. Backup eine Pferdelange S S B_ackup
S ¢ S Sidepass




Showmanship at Halter — LK 4/5
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1. Walk von A zu B
2. Jog volte bei B, walk zu C
3. Stop, Backup ca 1 Pferdelange, walk zu Richter - Extended Jog
4. Setup Lope

5. Walk zu Warm-up Bereich S A Backup
S ¢ S Sidepass




Showmanship at Halter — LK 1-3A
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1. Jog to- and around8 T Walk
2. Walk to Judge — — Jog
3. Setup for inspection - Extended Jog
4. Backup ca one horselength Lope
Backup

5. Turn 135dg right, jog to warmup area

g ¢ g Sidepass




LK 1-2a .

1. Tor schritt o - ©

2. Jog ins 1. Viereck drehung links

3. Jog ins 2. Viereck Drehung rechts

4. Lope zwischen Tonnen gegenstand umsetzen
5. Jog Treppe aufwarts

6. Ruckwarst durch Pylonen Jog Lope bergauf Jog
7 Schritt Uber Brucke




LK 1-3 b und 3A .

1. Tor schritt

2. Jog durch Vierecke

3. Gegenstand umsetzen

4. Jog bergab schritt Uber Bricke

5. Lope neben Treppe ruckwarts durch Pylonen
6. Jog bergab Lope bergauf Schritt Treppe



LK 4 A

1. Jog duch Vierecke

2. Jog bergab Jog neben Treppe ruckwarst duch Pylonen

3. Jog Schritt Treppe

4. Jog bergab Lope Links- oder Rechtsgalopp Schritt Brucke
5. Schritt Uber Ecke Viereck

6. Tor
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LKSA

1.Schritt durchs Tor

2.Schritt uber Brucke

3.Schritt durchs Viereck

4. Jog in und Ruckwarts

5. Schritt Galopp Schritt Gegenstand umsetzen
6. Jog bis Treppe Treppe im Schritt
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LK 4/5 B '
start

1 .Schritt durchs Tor
2. Schritt ins Viereck ganze Drehung links

3. Schritt Uber Brucke
4. Jog zwischen Tonnen Gegenstand umsetzen

5. Jog - Schritt Treppe
6. Schritt ins U Ruckwarts raus Schritt



Extrem trail .

1. Tor ®

2. Lope over Vierecke Wechsel einfach iber Schritt
3. Lope bergauf rickwarts durch Pylonen

4. Jog bergab ins Viereck Drehung rechts

5. Schritt ins Viereck Drehung links

6 Jog Treppe hoch Jog uber Hugel

7. Lope durch die Tonnen bis Brucke

8. Brucke ruckwarts

9. 2 Tore




Seniorendreikampfl]

Im Schritt durch das Tor
Walk bis zur langen Seite
Riickwiérts durch das Stangen L
Jog over dann angallopieren
Erst ein gro3er schneller Zirkel
dann ein kleiner langsamer Zirkel
Im Trab lange Seite,kurze Seite,lange Seite
Am Endmarker Zirkel im Trab
Ende lange Seite im Schritt
Schritt bis zur Pylone
90° Hinterhandwendung rechts
180° Hinterhandwendung links
Zur Inspektion der Ausriistung zum Richter
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