
PATTERN 12 
 

 Nur für die Klasse 101 (=Youth 10 & jünger) zu verwenden. 

Sonderregelungen und Ausnahmen siehe Bewertungssystem 
XII. 
 
Die Pferde dürfen im Schritt oder Trab zum Mittelpunkt der 
Arena gehen. Sie müssen vor Beginn des Patterns in der Mitte 
der Bahn, mit Blickrichtung auf die linke Bande stehen bleiben 
oder Schritt gehen. 

 
1. Zwei vollständige Zirkel im Linksgalopp nach links; Stop im 

Mittelpunkt der Bahn; Verharren; 
 
2. Zwei Spins nach links; Verharren; 
 
3. Zwei vollständige Zirkel im Rechtsgalopp nach rechts; Stop im 

Mittelpunkt der Bahn; Verharren; 
 
4. Zwei Spins nach rechts; Verharren; 
 
5. Weiter im Linksgalopp um das Ende der Bahn herum, an der 

rechten Seite der Bahn entlang bis hinter den Mittelmarker; 
Stop und Rollback nach rechts; 

 
6. Weiter, zurück im Rechtsgalopp um das Ende der Bahn herum, 

Galopp an der linken Seite der Bahn entlang bis hinter den 
Mittelmarker; Stop und Rückwärtsrichten; Verharren, um das 
Ende der Prüfung anzuzeigen; 

 
 
 

 
 


