PATTERN 1

—

START

Schneller Galopp durch die Mitte der Bahn, bis Zuflersten
Ende der Bahn hinter den Endmarker; Rollback nadks;
Kein Verharren;

Schneller Galopp durch die Mitte der Bahn zum
entgegengesetzten Ende bis hinter den EndmarkéihaRk
nach rechts; Kein Verharren;

Schneller Galopp durch die Mitte der Bahn bis hirden
Mittelmarker; Sliding Stop; Ruckwartsrichten bis rzu
Bahnmitte oder von zumindest drei Metern Langehdaen;

Vier Spins nach rechts; Verharren;

Viereinviertel Spins nach Ilinks, die das Pferd mit
Blickrichtung zur linken Bande beendet; Verharren;

Drei vollstandige Zirkel im Linksgalopp nach linkder erste
Zirkel grof3 und schnell, der zweite Zirkel kleindulangsam
und der dritte Zirkel groR und schnell; Galoppwethisn
Mittelpunkt der Bahn;

Drei vollstandige Zirkel nach rechts, der erstekélrgrold und
schnell, der zweite klein und langsam und der ar#irkel
grol3 und schnell; Galoppwechsel im Mittelpunkt Bahn;

Beginn eines grolRen schnellen Zirkels auf der linkand, der
nicht geschlossen wird; Galopp an der rechten laiSgste der
Bahn entlang bis hinter den Mittelmarker; Slidingofs
zumindest sechs Meter von der Bande entfernt; Veghaum
das Ende der Prufung anzuzeigen,;



